Lampiran Kuesioner


KUESIONER PENELITIAN PEMBINAAN KAPASITAS PEMULA
NIM Responden : _______________




      Semester : _______________
Pilihlah jawaban Anda dengan memberi tanda silang (x) pada pilihan berikut:

a. Sangat Tidak Setuju  
b.
Tidak Setuju
c.
Setuju
d.
Sangat Setuju
	No
	Pernyataan
	Jawaban

	
	
	a
	b
	c
	d

	1
	Salah satu benda yang tidak bisa Anda tinggalkan dalam menjalani aktivitas harian adalah gadget
	
	
	
	

	2
	Anda setuju, lama menggunakan gadget untuk mencari tugas, main game, dll lebih dari 1 jam
	
	
	
	

	3
	Ada kenalan teman baru secara online (bertemu di dunia maya) dalam 1 bulan ini?
	
	
	
	

	4
	Sebelum tidur, anda harus memeriksa data/chat yang masuk
	
	
	
	

	5
	Jika orang tua anda meminta tolong mengantarkan baju kotor ke laundry namun pada saat bersamaan ada tugas praktikum yang perlu mencari bahan-bahannya di internet maka anda tetap memilih menyelesaikan tugas praktikum
	
	
	
	

	6
	Membaca buku pelajaran membuat anda cepat mengantuk
	
	
	
	

	7
	Anda membeli buku dan membaca buku tersebut dalam 2-3 bulan terakhir
	
	
	
	

	8
	Jika bosan dengan kuliah, anda bermain game  di saat kuliah 
	
	
	
	

	9
	Jika anda bangun tidur maka gadget merupakan benda yang pertama anda pengang
	
	
	
	

	10
	Bermain gadget (untuk tugas maupun main game) membuat anda cepat mengantuk
	
	
	
	

	11
	Waktu untuk memeriksa data/balas chat masuk minimal 1 jam
	
	
	
	

	12
	Gadget dan internet membantu anda meraih prestasi non akademik (seperti olahraga/seni)
	
	
	
	

	13
	Bangun pagi anda rata-rata jam 8 pagi
	
	
	
	

	14
	Apakah anda mendownload materi kuliah dalam .pdf /.ppt menggunakan gadget
	
	
	
	

	15
	Jika ada tugas/bermain game dengan gadget maka anda tidur malam rata-rata jam 12 lebih
	
	
	
	

	16
	Ada kenalan teman baru secara offlane (bertemu langsung) dalam 1 bulan ini
	
	
	
	

	17
	Saya lebih suka bermain game daripada membaca buku langsung
	
	
	
	

	18
	Anda memiliki grup WA atau Facebook yang khusus membahas materi kuliah
	
	
	
	

	19
	Anda bertanya kepada dosen dan asisten terkait materi perkuliahan atau praktikum menggunakan WA atau Facebook
	
	
	
	

	20
	Jika ada tugas kuliah yang perlu cari bahan di internet bersamaan ada tahlilan tetangga meninggal tetapi beda RT maka anda tetap memilih menyelesaikan tugas kuliah
	
	
	
	

	21
	Anda lebih tertarik dengan masalah-masalah simpel seperti bagaimana cara cepat cari kerja atau bisa cepat dapat uang daripada masalah ekonomi rakyat yang rumit dan kompleks
	
	
	
	

	22
	Gadget efektif untuk mencari jawaban ujian (mencontek online)
	
	
	
	

	23
	Anda bertemu atau janjian ketemu teman secara angsung tatap muka setiap hari (bukan di kampus atau kost anda tetapi di tempat-tempat lain seperti mal atau kost teman)
	
	
	
	

	24
	Bangun tidur anda harus memeriksa data/chat yang masuk
	
	
	
	

	25
	Lama penggunaan smartphone (gadget) untuk main game atau balas chat lebih dari 1 jam
	
	
	
	

	26
	Gadget memberikan dukungan terhadap prestasi akademik menjadi lebih baik
	
	
	
	

	27
	Semua data/chat yang masuk penting dan perlu dibalas segera
	
	
	
	

	28
	Anda lebih suka membaca chat daripada membaca buku langsung
	
	
	
	


Lingkari atau beri tanda silang (x) pilihan berikut:

1. Konten yang biasa akses oleh mahasiswa

a. Berita
b.
Hiburan
c.
Game
d. 
Film
e.
Lain-lain
2. Web yang biasa dikunjungi mahasiswa
a. Berita
b.
Hiburan
c.
Game
d. 
Film
e.
Lain-lain

3. Artikel yang biasa di download oleh mahasiswa
a. Jurnal
b.
Musik
c.
Game
d. 
Film
e.
Lain-lain

4. Anggaran pembelian paket data
a. Rp 25.000/bulan
b.
Rp 100.000/bulan
c.
> Rp 100.000/bulan


5. Lama penggunaan smartphone (gadget)
a. > 12 jam/hari
b.
2-5 jam/hari
c.
< 2 jam/hari


6. IP anda saat ini
a. > 3
b.
2,75-3
c.
< 2,75


