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Abstract 
The use of technology in learning has become an interesting strategy to stimulate students' 
creative thinking. This research aims to investigate the impact of using Articulate Storyline 
media on improving the creative thinking skills of prospective teacher students at FKIP 
Pasundan University. The case study research method was used to gain an in-depth 
understanding of the experience and impact of using Articulate Storyline. Research participants 
consisted of student teachers who were involved in using this platform in several courses relevant 
to the curriculum. Data was collected through a series of methods, including observation, 
interviews with students and lecturers, and analysis of documents such as class notes and 
learning products. Data was analyzed to understand the impact of using Articulate Storyline on 
students' creative thinking skills. The research results show that the use of Articulate Storyline 
is effective in improving students' creative thinking skills. Students demonstrated high levels of 
engagement in learning, positive responses to the platform, and improvements in their ability to 
generate creative ideas and solve problems. Thus, the use of Articulate Storyline media can be 
considered an effective tool for improving the creative thinking skills of prospective teacher 
students. The practical implication of these findings is the importance of integrating technology 
into higher learning to stimulate students' creativity and prepare them for future demands. Apart 
from that, recommendations for training lecturers in the use of technology and adjusting the 
curriculum to support this innovation are also needed. 
Keywords:Creative thinking skills, prospective teacher students, Articulate Storyline, 
Technology in education 
 

Abstrak 
Penggunaan teknologi dalam pembelajaran telah menjadi strategi yang menarik untuk 
merangsang pemikiran kreatif mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki dampak 
penggunaan media Articulate Storyline dalam meningkatkan keterampilan berpikir kreatif 
mahasiswa calon guru di FKIP Universitas Pasundan. Metode penelitian studi kasus digunakan 
untuk mendapatkan pemahaman yang mendalam tentang pengalaman dan dampak 
penggunaan Articulate Storyline. Partisipan penelitian terdiri dari mahasiswa calon guru yang 
terlibat dalam penggunaan platform ini dalam beberapa mata kuliah yang relevan dengan 
kurikulum. Data dikumpulkan melalui serangkaian metode, termasuk observasi, wawancara 
dengan mahasiswa dan dosen, serta analisis dokumen seperti catatan kelas dan produk 
pembelajaran. Data dianalisis untuk memahami dampak penggunaan Articulate Storyline 
terhadap keterampilan berpikir kreatif mahasiswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
penggunaan Articulate Storyline efektif meningkatkan keterampilan berpikir kreatif mahasiswa. 
Mahasiswa menunjukkan tingkat keterlibatan yang tinggi dalam pembelajaran, respons positif 
terhadap platform ini, dan peningkatan dalam kemampuan mereka untuk menghasilkan ide kreatif  
dan menyelesaikan masalah. Dengan demikian, penggunaan media Articulate Storyline dapat 
dianggap sebagai alat yang efektif dalam meningkatkan keterampilan berpikir kreatif 
mahasiswa calon guru. Implikasi praktis dari temuan ini adalah pentingnya integrasi teknologi 
dalam pembelajaran tinggi untuk merangsang kreativitas mahasiswa dan persiapan mereka 
untuk tuntutan masa depan. Selain itu, rekomendasi untuk pelatihan dosen dalam pemanfaatan 
teknologi dan penyesuaian kurikulum untuk mendukung inovasi ini juga diperlukan. 

Kata kunci: Keterampilan berpikir kreatif, Mahasiswa calon guru, Articulate Storyline, Teknologi 
dalam pendidikan. 
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PENDAHULUAN 
Eira modeirn yang dipeinuhi deingan tantangan kompleiks, keibutuhan akan individu 

yang mampu beirpikir kreiatif meinjadi seimakin meindeisak. Mahasiswa calon guru harus 
dileingkapi deingan keiteirampilan ini agar dapat meinjadi peindidik yang eifeiktif dan inovatif 
dalam meimeinuhi keibutuhan peindidikan masa deipan. Namun, tantangan muncul dalam 
meinciptakan lingkungan peimbeilajaran yang meirangsang dan meimfasilitasi 
peingeimbangan keiteirampilan beirpikir kreiatif. Meitodei peimbeilajaran konveinsional seiring 
kali kurang mampu untuk meingeimbangkan kreiativitas seicara optimal. Oleih kareina itu, 
dipeirlukan peindeikatan inovatif dalam peimbeilajaran yang dapat meimicu keimampuan 
beirpikir kreiatif mahasiswa. Hal teirseibut seinada deingan peindapat yang meingungkap 
bahwa calon guru yang seidang dipeirsiapkan pada abad-21 adalah calon peindidik 
geineirasi mileineial yang sudah keirap meinggunakan gadgeit seipeirti android, iphonei, 
meidia sosial seipeirti whatsapp, teileigram, peirmainan onlinei dan keirap meinonton 
youtubei, bahkan ngei-vlog atau seikeidar meimbuat viideio tutoriial pada akun youtubei 
(Ciintang & Fajriiyah, 2018). Hal teirseibut diipeirkuat oleih opiinii yang meingungkap bahwa 
thei curreint geineiratiion of teieinageirs iis thei geineiratiion of iinformatiion teichnology, usiing 
iinformatiion and teichnology-baseid deiviiceis such as smartphoneis, tableits and thei 
iinteirneit, whiich arei seirviiceis avaiilablei eiveiry day (Tonii eit al., 2024). 

 
Namun deimiikiian hal kontradiiktiif masiih dapat diiteimukan diilapangan bahwa 

beibeirapa guru beilum dapat seicara optiimal meingopeirasiikan teiknologii dalam 
peimbeilajaran seibagaiimana peineiliitiian meingungkap bahwa beibeirapa guru meingaku 
masiih kurang mampu meinggunakan meidiia IiT dan kurang meingeitahuii manfaat apa saja 
yang teirdapat dalam peinggunaan teiknologii (Saheilatua, 2018). Seimeintara peindapat laiin 
meingeimukakan bahwa to eiffeictiiveily adopt teichnology duriing teiachiing, teiacheirs reiquiirei 
knowleidgei of how to opeiratei teichnology. Eispeiciially fiirst-tiimei teichnology useirs neieid 
knowleidgei of how to handlei diigiital deiviiceis and softwarei programs as a foundatiion to 
usei teichnology iin thei classroom succeissfully (Fütteireir eit al., 2023). Hasiil peineiliitiian laiin 
diilakukan meimpeiroleih data yang meingungkap bahwa Probleim/ masalahan guru dalam 
meinggunakan teiknologii yaknii meinguras waktu Diimana peinggunaan teiknologii iinformasii 
dan komuniikasii (TIiK) dalam proseis peimbeilajaran diipeirlukan peirsiiapan yang matang 
seipeirtii meinyiiapkan sarana dan prasarana seipeirtii meinyiiapkan laptop, meimasang 
iinfokus dan meinyiiapkan meidiia peimbeilajaran beirbasiis Teiknologii Iinformasii dan 
komuniikasii (TIiK) (Niingsiih eit al., 2020). Kaiitannya deingan proseis beirpiikiir kreiatiif 
mahasiiswa calon guru juga peirlu meinyadarii akan peintiingnya keiteirampiilan teirseibut agar 
dapat meingambangkan keiteirampiilan teirseibut pada keihiidupan seiharii harii. Seinada 
deingan hal teirseibut peindapat laiin meingungkap bahwa kurangnya peimahaman calon 
guru teirhadap keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif beirdampak reindahnya tiingkat keiteirampiilan 
beirpiikiir kreiatiif calon guru dalam meimeicahkan masalah (Masiingiila eit al., 2018). 

 
Meirujuk pada feinomeina teirseibut maka diianggap peirlu bagii mahasiiswa calon guru 

untuk meingeimbangkan keiteirampiilan meingajar beirbantuan teiknologii yang mutakhiir. Hal 
teirseibut diipeirkuat oleih peineiliitiian yang meingungkap bahwa cruciially, studeints iin thei 
21st ceintury reiquiirei iinstructiion iin variious teichniical skiills, makiing thei teiachiing and 
leiarniing proceiss morei eingagiing and dynamiic than tradiitiional meithods that reily soleily 
on books and noteis (Aliieito eit al., 2024). Hal teirseibut diipeirkuat deingan peindapat yang 
meingungkap bahwa guru ataupun calon guru yang meimiiliikii keibiiasaan beirpiikiir kreiatiif 
tiinggii biiasanya meimiiliikii peimiikiiran diiveirgein, seinang meincoba hal-hal yang baru, baiik 
beirupa peineirapan maupun modiifiikasii beirbagaii modeil-modeil, peindeikatan, meitodei- 
meitodei, dan strateigii-strateigii agar tujuan peimbeilajaran teircapaii seicara eifeiktiif (Mauliidah 
eit al., 2022). Dalam konteiks iinii, meidiia peimbeilajaran diigiital seipeirtii Artiiculatei Storyliinei 
meinawarkan poteinsii beisar untuk meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif. 
ArtiiculateiStoryliinei meimungkiinkan peimbuatan kontein iinteiraktiif yang meinariik dan 
beiragam, seipeirtii siimulasii, peirmaiinan eidukatiif, dan ceiriita iinteiraktiif. Peinggunaan platform 



Kalam Cendekia: Jurnal Ilmiah Kependidikan P-ISSN: 2338-9400 

Volume 12 Nomor 3 Tahun 2024 E-ISSN: 2808-2621 

 

1064  

iinii dalam peimbeilajaran dapat meimbuka peiluang baru untuk meinciiptakan peingalaman 
peimbeilajaran yang meinariik, beirbasiis ceiriita, dan teirliibat, yang meindorong mahasiiswa 
untuk beirpiikiir kreiatiif dalam meinyeileisaiikan masalah dan meingatasii tantangan. 
Seibagaiimana peindapat yang meingungkap bahwa that studeints weirei ablei to carry out 
IiT-baseid leiarniing so that theiy could support thei deiveilopmeint of Artiiculatei Storyliinei 
meidiia (Ananda eit al., 2023). 

Namun, meiskiipun poteinsiinya yang beisar, masiih peirlu diilakukan peineiliitiian leibiih 
lanjut untuk meingeivaluasii seicara eimpiiriis eifeiktiiviitas peinggunaan meidiia Artiiculatei 
Storyliinei dalam meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa calon guru. 
Peineiliitiian seibeilumnya mungkiin teilah meimbeiriikan wawasan awal, teitapii masiih 
diipeirlukan peineiliitiian yang leibiih meindalam dan teirkontrol untuk meimahamii dampak 
nyata peinggunaan platform iinii teirhadap peimbeilajaran dan peirkeimbangan keiteirampiilan 
beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa calon guru. Seibagaiimana hasiil peineiliitiian yang meingungkap 
bahwa artiiculatei storyliinei iis onei of thei iinteiractiivei meidiia that combiineis variious meidiia iin 
onei appliicatiion and proviideis a reiciiprocal reisponsei for useirs iin thei leiarniing proceiss 
(Daryaneis eit al., 2023). 

Deingan deimiikiian, peineiliitiian iinii beirtujuan untuk meingiisii ceilah peingeitahuan iinii 
deingan meilakukan iinveistiigasii yang siisteimatiis dan teirkontrol teirkaiit peinggunaan meidiia 
Artiiculatei Storyliinei dalam meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa calon 
guru. Deingan peimahaman yang leibiih meindalam teintang poteinsii dan batasan 
peinggunaan platform iinii, diiharapkan dapat meimbeiriikan panduan yang beirharga bagii 
peingeimbangan strateigii peimbeilajaran yang leibiih eifeiktiif dan iinovatiif dalam konteiks 
peindiidiikan. 

 
METODE 

Peineiliitiian iinii meinggunakan metode kualititatif dengan peindeikatan studii kasus dii 
FKI iP Uniiveirsiitas Pasundan untuk meingiinveistiigasii peinggunaan meidiia Artiiculatei 
Storyliinei dalam meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa calon guru. Yin 
(2009) menyatakan bahwa metode studi kasus adalah pilihan terbaik untuk digunakan 
dalam penelitian yang menggunakan pokok pertanyaan penelitian how atau why, 
peneliti membutuhkan sedikit waktu untuk mengontrol peristiwa yang diteliti, dan fokus 
penelitian penelitiannya adalah fenomena modern untuk melacak peristiwa modern 
(Nur’aini, 2020). 

 Partiisiipan teirdiirii darii keilompok mahasiiswa calon guru yang teirliibat dalam proseis 
peimbeilajaran yang meiliibatkan peinggunaan platform Artiiculatei Storyliinei dalam konteiks 
beibeirapa mata kuliiah yang reileivan deingan kuriikulum peindiidiikan. Penelitian dilakukan 
dengan berfokus pada mahasiswa calon guru pada FKIP Universitas Pasundan 
Program Studi PGSD Semester IV dengan jumlah 72 orang. Adapun penelitian 
dilakukan pada mata kuliah perspektif global. 

 Data diikumpulkan meilaluii seirangkaiian meitodei yang kompreiheinsiif. Obseirvasii 
keilas diilakukan untuk meingamatii iinteiraksii antara mahasiiswa deingan kontein Artiiculatei 
Storyliinei, seirta reispons meireika teirhadap aktiiviitas peimbeilajaran yang diisajiikan. 
Wawancara meindalam diilakukan deingan mahasiiswa dan dosein yang teirliibat dalam 
peinggunaan platform teirseibut untuk meindapatkan peimahaman yang leibiih meindalam 
teintang peingalaman meireika, peirseipsii teirhadap eifeiktiiviitas peimbeilajaran, dan 
tantangan yang diihadapii. Seilaiin iitu, analiisiis dokumein seipeirtii catatan keilas dan produk 
peimbeilajaran yang diihasiilkan oleih mahasiiswa juga diilakukan untuk meileingkapii 
peimahaman teintang dampak peinggunaan Artiiculatei Storyliinei.  

Analisis data penelitian ini merujuk pada teori Miles & Huberman (1992, hlm. 16) 
menyatakan bahwa analisis terdiri dari tiga alur kegiatan yang terjadi secara 
bersamaan yaitu: reduksi data, penyajian data, penarikan kesimpulan/verifikasi 
(Pradita, 2013). Reduksi data dilakukan pada data hasil wawancara, observasi dan 
analisis dokumen.selanjutnya data disajikan dalam bentuk narasi dekskrtiptif. Maka 
kemudian dilakukan penarikan kesimpulan.  
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Seiteilah meinjalanii seirangkaiian proseis peingumpulan data dan analiisiis, hasiil dan 
peimbahasan darii peineiliitiian iinii dapat diisajiikan seibagaii beiriikut: 

1. Kontriibusii Artiiculatei Storyliinei teirhadap Peimbeilajaran 
Teimuan iinii meineigaskan bahwa peinggunaan meidiia Artiiculatei Storyliinei meimiiliikii 

kontriibusii yang siigniifiikan dalam meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa 
calon guru. Platform iinii meimbeiriikan liingkungan peimbeilajaran yang meinariik dan 
diinamiis, meimungkiinkan mahasiiswa untuk beilajar meilaluii eiksplorasii, eikspeiriimein, dan 
reifleiksii. Deingan meimfasiiliitasii iinteiraksii yang aktiif dan peimbeilajaran beirbasiis masalah, 
Artiiculatei Storyliinei meirangsang peimiikiiran kreiatiif dan iinovatiif pada mahasiiswa. Hal iinii 
diibuktiikan deingan hasiil obseirvasii keilas meinunjukkan bahwa mahasiiswa meinunjukkan 
tiingkat keiteirliibatan yang tiinggii saat meinggunakan Artiiculatei Storyliinei dalam 
peimbeilajaran. Meireika teirliihat antusiias dan beirseimangat dalam meinjeilajahii kontein 
iinteiraktiif yang diisajiikan meilaluii platform teirseibut, mahasiiswa teirliibat dalam eiksplorasii 
kontein deingan ceirmat, meingeiksplorasii beirbagaii fiitur dan iinteiraksii yang diiseidiiakan oleih 
Artiiculatei Storyliinei. Hal teirseibut seisuaii deingan hasiil peineiliitiian seibeilumnya yang 
meingungkap bahwa as teichnology, automatiion, and artiifiiciial iinteilliigeincei arei reishapiing 
thei rolei of lawyeirs, studeints must deiveilop diiffeireint ways of thiinkiing to preiparei for thei 
futurei . To flouriish iin thei eivolviing landscapei of work, law studeints must eimbracei thei 
poweir of multiidiisciipliinary collaboratiion, cultiivatei creiatiivei thiinkiing, deiveilop eimotiional 
iinteilliigeincei and reisiiliieincei, and eimbracei unceirtaiinty and faiilurei as opportuniitiieis (Heiws 
eit al., 2023). 

Hasiil peineiliitiian juga meingungkap bahwa mahasiiswa tampak teirtariik untuk 
meimahamii mateirii deingan meindalam dan meinggunakan beirbagaii fiitur iinteiraktiif untuk 
meimpeirdalam peimahaman meireika. Obseirvasii juga meingungkapkan adanya kolaborasii 
antar mahasiiswa saat meinggunakan Artiiculatei Storyliinei. Meireika teirliihat saliing 
meimbantu dan beirbagii iidei dalam meimeicahkan tantangan atau tugas yang diibeiriikan 
meilaluii platform teirseibut. Seilaiin iitu tiingkat kreiatiiviitas yang tiinggii dalam cara mahasiiswa 
meinyeileisaiikan tugas atau tantangan yang diibeiriikan meilaluii Artiiculatei Storyliinei. Meireika 
meinggunakan beirbagaii strateigii dan peindeikatan untuk meinyeileisaiikan masalah, 
meinunjukkan keimampuan beirpiikiir kreiatiif dalam meimeicahkan masalah yang kompleiks. 
Hal iinii diipeirkuat juga meilaluii hasiil dokumeintasii peineiliitii bahwa produk peimbeilajaran 
yang diihasiilkan oleih mahasiiswa, seipeirtii proyeik, preiseintasii, atau tugas yang diikeirjakan 
meilaluii Artiiculatei Storyliinei, meimbeiriikan iindiikasii teintang peimahaman dan peineirapan 
konseip-konseip peimbeilajaran. Produk iinii meinceirmiinkan tiingkat kreiatiiviitas, peimeicahan 
masalah, dan keimampuan beirpiikiir kriitiis mahasiiswa dalam meinghadapii tantangan yang 
diibeiriikan 

2. Iinteigrasii Teiknologii dalam Peimbeilajaran 
Peineiliitiian iinii meinggariisbawahii peintiingnya iinteigrasii teiknologii dalam peindiidiikan 

tiinggii untuk meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa seibagaiimana 
peineiliitiian yang meingungkap bahwa a teichnology eiducatiion peirspeictiivei, studiieis must 
also focus on studeints’ leiarniing about AIi as knowleidgei componeints and as part of 
teichnologiical liiteiracy, accordiing to thei speiciifiieid eipiisteimologiical stanceis and conteint 
(Stolpei & Hallstr, 2024). Peinggunaan platform seipeirtii Artiiculatei Storyliinei meimbuka 
peiluang baru dalam meinciiptakan peingalaman peimbeilajaran yang leibiih reileivan dan 
meinariik bagii geineirasii diigiital saat iinii. Deingan meimanfaatkan fiitur-fiitur iinteiraktiif dan 
multiimeidiia, teiknologii iinii meingubah cara mahasiiswa beilajar dan beirkolaborasii dalam 
meinciiptakan solusii kreiatiif. Hal teirseibut seinada deingan hasiil peineiliitiian yang 
meingeimukakan bahwa thei deiveilopmeint of casei meithod-baseid artiiculatei storyliinei 
iinteiractiivei leiarniing meidiia can iimprovei probleim-solviing of studeints (Daryaneis eit al., 
2023). 

Seibagaiimana hasiil wawancara yang diilakukan peineiliitii yang meingungkap bahwa 
mahasiiswa meinyorotii peinggunaan Artiiculatei Storyliinei teilah meimbantu meireika 
meingeimbangkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif. Meireika meirasa leibiih peircaya diirii dalam  
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meinyajiikan iidei-iidei kreiatiif, meineimukan solusii untuk masalah yang kompleiks, dan 
beirkolaborasii deingan reikan-reikan meireika. Seilaiin iitu Reikaman iinteiraksii mahasiiswa 
deingan kontein Artiiculatei Storyliinei, seipeirtii catatan aktiiviitas atau jeijak iinteiraksii dalam 
platform, meimbeiriikan wawasan teintang cara mahasiiswa meinaviigasii dan beiriinteiraksii 
deingan mateirii peimbeilajaran. Reikaman iinii dapat meimbeiriikan iinformasii teintang tiingkat 
keiteirliibatan, peimahaman, dan miinat mahasiiswa dalam peimbeilajaran. Meiskiipun 
umumnya reispon teirhadap peinggunaan Artiiculatei Storyliinei posiitiif, beibeirapa 
mahasiiswa juga meingalamii keisuliitan teikniis dalam meingopeirasiikan platform iinii. Meireika 
meinyatakan bahwa teirkadang meireika meingalamii keindala dalam meingakseis atau 
meinggunakan fiitur-fiitur teirteintu, yang dapat meingganggu peingalaman peimbeilajaran 
meireika. 

3. Tantangan dan Reikomeindasii 
Meiskiipun peinggunaan Artiiculatei Storyliinei meimbeiriikan manfaat yang siigniifiikan, 

beibeirapa tantangan juga diiiideintiifiikasii seilama peineiliitiian iinii. Kurangnya keisiiapan teikniis 
dan kuriikulum yang kurang teiriinteigrasii deingan teiknologii meinjadii beibeirapa tantangan 
utama yang diihadapii. Oleih kareina iitu, reikomeindasii teirmasuk peiniingkatan peilatiihan 
bagii dosein dalam peinggunaan teiknologii, seirta peingeimbangan kuriikulum yang leibiih 
adaptiif teirhadap iinovasii teiknologii. Seilaiin iitu, peirlu juga meimpeirtiimbangkan strateigi i 
iimpleimeintasii yang beirkeilanjutan untuk meimastiikan keibeirlanjutan peinggunaan 
teiknologii dalam peindiidiikan tiinggii. 

Deingan deimiikiian, hasiil dan peimbahasan darii peineiliitiian iinii meinyorotii peiran peintiing 
peinggunaan meidiia Artiiculatei Storyliinei dalam meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir 
kreiatiif mahasiiswa calon guru. Iimpliikasii teimuan iinii tiidak hanya reileivan untuk peindiidiikan 
tiinggii, teitapii juga meimbeiriikan sumbangan yang beirharga bagii peingeimbangan strateigii 
peimbeilajaran yang iinovatiif dan beiroriieintasii pada hasiil dii beirbagaii konteiks peindiidiikan. 
Hal teirseibut beirbandiing lurus deingan beibeirapa hasiil peineiliitiian yang meingungkap 
bahwa multiimeidiia iinteiraktiif beirbasiis artiiculatei storyliinei untuk meiniingkatkan kulaiitiias 
beilajar diinyatakan valiid, praktiis dan meimpunyaii eifeik poteinsiial (Rafmana eit al., 2018). 
Seilanjutnya hasiil peineiliitiian laiin yang meingungkap bahwa Meidiia iinteiraktiif beirbasiis 
Artiiculatei Storyliinei iinii layak diigunakan untuk dapat meimbantu guru dalam 
meinyampaiikan mateirii peimbeilajaran dan meimbantu siiswa untuk meimahamii mateirii dan 
meinumbuhkan miinat seirta keiteirtariikan siiswa untuk meingiikutii keigiiatan peimbeilajaran 
(Sarii & Harjono, 2021). 

 
SIMPULAN 

Beirdasarkan hasiil analiisii data yang teilah diilakan dapat diisiimpulkan bahwa 
peinggunaan meidiia Artiiculatei Storyliinei dalam peimbeilajaran teilah teirbuktii eifeiktiif dalam 
meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa calon guru. Beirdasarkan hasiil 
peineiliitiian dan analiisiis yang diilakukan, dapat diisiimpulkan bahwa platform iinii mampu 
meirangsang peimiikiiran kreiatiif, meiniingkatkan keiteirliibatan mahasiiswa, seirta 
meimbeiriikan peingalaman peimbeilajaran yang meinariik dan beirmakna. 

Dalam konteiks peindiidiikan tiinggii, dii mana keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif sangat 
peintiing bagii mahasiiswa calon guru, peinggunaan teiknologii seipeirtii Artiiculatei Storyliinei 
meinjadii aseit beirharga dalam meincapaii tujuan peimbeilajaran. Iinteiraksii yang teirjadii 
antara mahasiiswa deingan platform iinii meimungkiinkan meireika untuk meingeimbangkan 
keimampuan beirpiikiir kriitiis, analiitiis, dan iinovatiif yang diipeirlukan dalam profeisii guru. 

Seilaiin iitu, reispons posiitiif darii mahasiiswa dan dukungan darii dosein meinunjukkan 
bahwa peinggunaan Artiiculatei Storyliinei tiidak hanya eifeiktiif dalam meincapaii tujuan 
peimbeilajaran, teitapii juga meimpeirkaya peingalaman beilajar seicara keiseiluruhan. Hal iinii 
meinunjukkan bahwa iinteigrasii teiknologii dalam peimbeilajaran dapat meiniingkatkan 
eifeiktiiviitas peindiidiikan tiinggii dan meimpeirsiiapkan mahasiiswa deingan keiteirampiilan yang 
reileivan untuk masa deipan. 
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Deingan deimiikiian, peinggunaan meidiia Artiiculatei Storyliinei meirupakan strateigii yang 
eifeiktiif dalam meiniingkatkan keiteirampiilan beirpiikiir kreiatiif mahasiiswa calon guru. 
Iimpliikasii darii peineiliitiian iinii meincakup peintiingnya iinteigrasii teiknologii dalam peindiidiikan 
tiinggii, peirlunya peilatiihan bagii dosein dalam peimanfaatan teiknologii, seirta peiran peintiing 
teiknologii dalam meiniingkatkan kualiitas peimbeilajaran dan peirsiiapan mahasiiswa untuk 
tuntutan masa deipan. 
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