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Abstract

Abstrak dalam bahasa Indonesia mengikuti kaidah dalam Pedoman Umum Ejaan Bahasa
Indonesia (PUEBI).This study aims to determine the use of LCDs in elementary schools and their
application. This research was conducted at SDIT Persaudaraan Labuan Bajo class IV with the
number of students 25. This research was conducted with the planning, implementation, reflection
(see) stages. Data collection uses interview, observation and documentary techniques. This can
be an amplifier when research. The use of LCD in elementary schools is very helpful for students
and teachers in teaching and learning activities. In the use of LCD as a support for the learning
process of students in the classroom, it is necessary to pay attention to the basics such as a bright
room, adequate electricity, and teachers who are already proficient in operating the LCD. At
present the average school in the city already uses LCD, sophisticated technology makes learning
easy because infrastructure such as LCDs are equipped by schools. SDIT Persaudaraan Labuan
Bajo is one of the elementary schools in the city of Labuan Bajo whose learning has been using
LCD.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan LCD di Sekolah Dasar dan penerapannya.
Penelitian ini dilakukan di SDIT Persaudaraan Labuan Bajo kelas IV dengan jumlah siswa 25.
Penelitian ini dilakukan dengan tahap perencanaan (plan), pelaksanaan (do), refleksi (see).
Pengumpulan data menggunakan teknik wawancara, observasi dan dokumentasi. Hal ini dapat
menjadi penguat ketika penelitian. Penggunaan LCD di sekolah dasar sangat membantu peserta
didik dan guru dalam kegiatan belajar mengajar. Dalam penggunaan LCD sebagai penunjang
proses pembelajaran siswa di kelas, perlu diperhatikan hal-hal yang mendasar seperti ruangan
yang terang, listrik yang memadai, dan guru yang sudah mahir dalam mengorasikan  LCD.
Saat ini rata-rata sekolah yang berada di kota sudah menggunakan LCD, teknologi yang sudah
canggih membuat pembelajaran mudah karena sarana prasarana seperti LCD sudah dilengkapi
oleh sekolah. SDIT Persaudaraan Labuan Bajo merupakan salah satu SD di kota Labuan Bajo
yang pembelajarannya sudah menggunakan LCD.

Kata kunci: LCD, pembelajaran
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PENDAHULUAN

LCD adalah singkatan dari Liquid Cristal Display atau dalam Bahasa Indonesia
adalah tampilan Kristal cair. LCD proyektor atau proyektor LCD merupakan salah satu
jenis Proyektor yang digunakan untuk menampilkan video, gambar atau data dari
komputer pada sebuah layar atau sesuatu dengan permukaan datar seperti tembok dan
sebagainya. Menurut Ariyah (2014: 84) LCD (proyektor online) Proyektor adalah
perangkat yang mengintegrasikan sumber cahaya, sistem optik, elektronik dan display
dengan tujuan untuk memproyeksikan gambar atau video ke dinding atau layar. Adapun
salah satu fungsi dari proyektor adalah mampu membuat sebuah presentasi menjadi
lebih hidup, hal ini disebabkan karena dengan tampilan gambar atau tulisan tersebut
menjadi lebih dinamis, aktif dan kreatif. (Proyektor online) Dengan demikian dapat
disimpulkan LCD proyektor adalah suatu perangkat yang digunakan untuk
memproyeksikan gambar atau video dan dan data yang diperoleh dari laptop yang telah
dipersiapkan sebelumnya agar tampilan gambar lebih menarik.

Untuk menampilkan informasi yang ada pada laptop agar dapat dilihat oleh orang
banyak Proyektor. LCD proyektor atau proyektor LCD merupakan salah satu jenis
Proyektor yang digunakan untuk menampilkan video, gambar atau data dari komputer
pada sebuah layar atau sesuatu dengan permukaan datar seperti tembok dan
sebagainya. Proyektor adalah perangkat yang mengintegrasikan sumber cahaya, sistem
optik, elektronik dan display dengan tujuan untuk memproyeksikan gambar atau video
ke dinding atau layar. Adapun salah satu fungsi dari proyektor adalah mampu membuat
sebuah presentasi menjadi lebih hidup, hal ini disebabkan karena dengan tampilan
gambar atau tulisan tersebut menjadi lebih dinamis, aktif dan kreatif (Proyektor online).
LCD merupakan sebuah alat yang berfungsi untuk menampilkan suatu ukuran besaran
atau angka, sehingga dapat dilihat dan diketahui melalui tampilan layar kristalnya
(Budiyanto, 2012: 22).

LCD (Liquid Crystal Display) merupakan alat elektronik yang berguna untuk
menampilkan gambar, video, tulisan atau apapun yang ada di laptop dan komputer. Saat
ini LCD sangat ngetren dikalangan sekolah maupun instansi, banyak sekolah yang saat
ini sudah menggunakan LCD untuk kegiatan belajar mengajar di kelas. LCD juga salah
satu fasilitas yang harus ada di setiap sekolah. Pada umumnya sekolah yang berada di
kota rata-rata mempunyai LCD di setiap kelasnya. Sudah bukan hal yang tabu lagi jika
LCD ada disetiap ruangan kelas. Karena dengan adanya LCD membantu guru untuk
menyampaikan materi. Menurut Adi (2009: 5) menggunakan LCD proyektor sebagai
penguatan konsep peserta didik dalam penelitian tersebut, karena dengan
menggunakan gambar yang menarik dapat memberikan semangat dalam proses
pembelajaran, sehingga peserta didik tidak merasa bosan dan terjadi proses
pembelajaran yang menyenangkan.

Dari ulasan para ahli di atas, maka peneliti dapat menyimpulkan bahwa LCD
adalah alat yang digunakan oleh para guru di dalam kelas untuk kegiatan belajar
mengajar yang memerlukan gambar, video dll agar siswa bisa melihat dengan ukuran
besar.

METODE

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif deskriptif dengan
pendekatan fenomenologi karena penelitian ini mengarah pada pendeskripsian secara
rinci dan mendalam mengenai potret kondisi tentang apa yang sebenarnya terjadi
berdasarkan fakta di lapangan sebagai bentuk pengamatan langsung. Menurut Bodgan
& Biklen, 1982 penelitian kualitatif adalah prosedur penelitian yang bertujuan untuk
mendapatkan pengertian atas subjeknya dari pandangan subjek itu sendiri.

Pengamatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengamatan berperan
secara pasif. Dalam pengamatan ini peneliti tidak sebagai apapun melainkan hanya
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sebagai pengamat pasif, tetapi peneliti juga harus hadir didalam lokasi. Pengamatan ini
dilakukan langsung oleh peneliti terkait pemanfaatan LCD sebagai penunjang proses
pembelajaran pada kualitas pendidikan siswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Data wawancara diperoleh dari hasil wawancara dengan guru kelas IV dan siswa
kelas IV SDIT Persaudaraan Labuan Bajo mengenai penggunaan LCD sebagai
penunjang proses pembelajaran di kelas. Dalam penyampaian pembelajaran ini setiap
guru ada yang menggunakan LCD dan ada yang tidak menggunakan LCD. Namun,
intinya guru dituntut untuk bisa menjelaskan materi agar siswa paham dengan materi
yang diajarkan. Wawancara ini dilakukan dengan guru kelas 1V, siswa yang pandai dan
kurang pandai. Wawancara ini dilakukan secara mendalam supaya mendapatkan
informasi yang akurat dengan pengkodean (CL) catatan lapangan dan pengkodean
informasi berupa kode nama. Hasil wawancara guru kelas dan siswa menghasilkan
informasi yang dibutuhkan peneliti untuk mengumpulkan data dengan wawancara
sebagai berikut.

1. Pemahaman Guru dan Siswa tentang penggunaan LCD Sebagai Penunjang
Proses Pembelajaran bagi Siswa Kelas IV di SDIT Persaudaraan Labuan Bajo.

Menurut narasumber guru kelas IV ANH, penggunaan LCD sebagai penunjang
proses pembelajaran sangat dianjurkan. Hal tersebut dapat dibuktikan dengan
kutipan peneliti sebagai berikut.

"ya lebih cepat paham, karena dia tau bentuk, maksudnya langsung
bendanya. Misalnya bentang alam kan sudah tau kalau ini laut, ini gunung kan sudah
kelihatan daripada cuma diceritakan. Misalnya kalau dalam IPA tau betul ow ini
ekosistem itu seperti ini ya to." (CL, 01:08)

Hal yang sama juga diungkapkan oleh narasumber SAB yang dapat memahami
materi pelajaran dengan baik karena penggunaan LCD membantu siswa dalam
belajar di dalam kelas. Seperti kutipan peneliti dengan narasumber sebagai berikut.

"kadang suka sedikit kebingungan jika pelajaran itu menyangkut beberapa
materi yang belum diajarkan, tapi kalau misalkan menyangkut beberapa materi yang
sudah diajarkan kalau menggunakan LCD itu lebih mempermudah aja" (CL, 02:05)

Dari penjelasan narasumber diatas dapat disimpulkan bahwa penggunaan LCD
sebagai penunjang proses pembelajaran sangat dibutuhkan siswa, apalagi jika materi
berkaitan dengan gambar dan ada contoh cuplikan video. Menurut narasumber SAB,
penggunaan LCD lebih memudahkan dalam pembelajaran hanya saja SAB bingung
ketika menyangkut materi yang belum diajarkan. Untuk itu narasumber ANH perlu
menjelaskan terlebih dahulu materi yang akan ditampilkan di LCD proyektor.

2. Kesulitan-kesulitan dalam Penggunaan LCD Sebagai Penunjang Proses

Pembelajaran bagi Siswa Kelas IV di SDIT Persaudaraan Labuan Bajo

Pada pembalajaran di SDIT Persaudaraan Labuan Bajo berlangsung sangat
baik, guru memahami siswa terkait materi yang diajarkan dan membina siswa agar
siswa yang diajarkan paham mengenai materi dengan bantuan LCD proyektor. Ada
beberapa kesulitan guru dan siswa dengan penggunaan LCD ini. Sebagai kutipan
peneliti dengan narasumber ANH sebagai berikut.

"lya, dalam menggunakan LCD butuh bantuan orang" (CL, 01:06)
Selain itu terdapat pengakuan dari narasumber SAB mengenai kesulitan dalam
penggunaan LCD pada proses pembelajaran. Sebagai kutipan peneliti dengan
narasumber SAB sebagai berikut.
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"kalau menggunakan LCD dan membuat video dalam LCD itu sering detik-
detiknya terlalu cepat sehingga kurang memahami pelajaran, apalagi kalau detik
video dan menit video itu terlalu cepat” (CL, 02:08)

Pada umumnya sebuah video yang ditayangkan di menggunakan LCD bisa
dijeda dan diulang agar jika video terlalu cepat siswa bisa memahaminya dengan
baik. Selain itu terdapat narasumber ANT yang mengaku bahwa ada kesulitan lain
dalam penggunaan LCD. Adapun kutipan narasumber sebagai berikut.

"karena apa itu, menitnya kadang terlalu cepat dan volumrnya kurang keras"
(CL,03:08)

Pada pernyataan narasumber ANT, volume yang dihasilkan kurang keras.
Untuk itu butuh bantuan alat pengeras yang membuat suara terdengaar keras.
Sebaiknya ada koordinasi antara guru dan siswa setelah selesainya pembelajaran
agar bisa menanggulangi kekurang yang siswa keluhkan.

SIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SDIT Persaudaraan Labuan Bajo
mengenai Implementasi Penggunaan LCD sebagai Penunjang Proses Pembelajaran
bagi Siswa Kelas IV di SDIT Persaudaraan Labuan Bajo. Untuk meningkatkan
kepahaman siswa tentang pembelajaran menggunakan LCD dapat disimpulkan sebagai
berikut.

1. Bahwa kegiatan pembelajaran menggunakan LCD di SDIT Persaudaraan Labuan
Bajo sudah berjalan mulai tahun ajaran baru. Sebelum menggunakan LCD guru
mempersiapkan terlebih dahulu materi maupun alat yang akan digunakan.

2. Kesulitan-kesulitan yang dialami ketika menggunakan LCD seoperti  gambar yang
kurang jelas, video yang terlalu cepat dan volume yang kurang keras. Hal tersebut
bisa ditanggulangi dengan cara mengulang penayangan video dan
menggunakan bantuan alat pengeras suara.
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