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Abstrak: Pembelajaran geografi membutuhkan media yang menarik dan interaktif untuk
meningkatkan motivasi serta keterlibatan peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk meng-
hasilkan dan mengembangkan E-LKPD berbasis Liveworksheets pada mata pelajaran geografi
sehingga dapat menarik dan layak untuk digunakan. Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D), adapun langkah langkah penelitian yang digunakan adalah
ADDIE. Hasil penelitian terdiri dari hasil validasi ahli materi dan ahli media dengan presentase
95,58% dengan kategori sangat valid dan 92,04% dengan kategori sangat valid, sedangkan uji
kelayakan oleh pendidik mendapat presentase 100% kategori sangat layak dan dapat diguna-
kan. Uji kemenarikan oleh peserta didik mendapat presentase 84% dengan kategori sangat
menarik untuk digunakan. Hasil penelitian menunjukkan kesimpulan E-LKPD berbasis
Liveworkhseets pada mata pelajaran geografi sangat layak dan sangat menarik untuk diguna-
kan sebagai alat evaluasi pembelajaran.

Kata Kunci: E-LKPD; Liveworksheets; penelitian geografi

Development of E-LKPD based on Liveworksheets on geography
research material

Abstract: Geography learning requires engaging and interactive media to enhance students’
motivation and participation. This study aims to produce and develop an E-Worksheet (E-LKPD)
based on Liveworksheets for geography subjects so that it is both attractive and feasible for
use. The research employed the Research and Development (R&D) method using the ADDIE
model, which includes the stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The results of the study include expert validation by subject matter and media
experts, yielding scores of 95.58% and 92.04%, respectively, both categorized as highly valid. The
feasibility test conducted by educators resulted in a 100% rating, indicating that the product is
highly feasible for implementation. Furthermore, the attractiveness test by students reached a
score of 84%, categorizing the product as highly engaging. Overall, the findings conclude that
the Liveworksheets-based E-LKPD for geography is highly feasible and engaging, making it
suitable for use as a learning evaluation tool.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran masa kini harus mencakup lima keterampilan literasi Abad ke 21 yakni
literasi dasar, literasi computer, literasi media, literasi pembelajaran jarak jauh dan
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literasi budaya (Aliman & Mutia, 2021). Pembelajaran geografi menekankan pada per-
masalahan dan fakta lingkungan sekitar agar peserta didik peka terhadap fenomena
yang terjadi di lingkungannya (Fatchan et al., 2016). Selain itu, pembelajaran geografi
dianggap sulit dipelajarai, dimengerti, dan dihafal karena banyak menggunakan isilah
berbahasa Inggris serta materinya yang membosankan (Amelia et al., 2018). Sehingga
perlu adanya inovasi pembelajaran terutama pada bidang ilmu geografi di jenjang
pendidikan tingkat menengah yang lebih praktis dan berorientasi pada kemajuan
(Danardono et al., 2022). Selain inovasi pembelajaran, kemenarikan dalam pembelajar-
an juga perlu adanya. Kemenarikan ini dapat melihat kecenderungan siswa untuk bel-
ajar secara tetap dan terus belajar sesuai dengan keinginannya masing-masing tanpa
terbatas ruang dan waktu (Rohman & Rahmawati, 2017).

Pada materi penelitian geografi dibutuhkan LKPD yang tepat dan menarik bagi
peserta didik. Penggunaan LKPD yang tepat dapat membatu peserta didik memahami
konsep geografi melalui aktivitas kontekstual, seperti studi kasus, analisis data atau
observasi langsung (Modanggu et al., 2024). Integrasi teknologi memungkinkan siswa
dapat memanfaatkan alat seperti peta digital, GIS (Geographic Information System),
dan citra satelit, sehingga pembelajaran menjadi relevan.

E-LKPD merupakan lembar kerja peserta didik yang dapat meningkatkan keterliba-
tan siswa dengan menyediakan rangkaian kegiatan untuk penyelidikan dan pemecahan
masalah serta berfungsi sebagai panduan kerja yang memudahkan dalam pemahaman
materi dan dapat diakses melalui berbagai perangkat elektornik (Noprinda & Soleh,
2019; Puspita & Dewi, 2021). E-LKPD merupakan alat pembelajaran secara digital yang
dapat digunakan dengan mudah melalui PC/laptop, maupun smarthphone, yang didu-
kung dengan berbagai fitur seperti gambar dan video pertanyaan yang dapat dijawab
secara langsung pada saat itu (Zahroh & Yuliani, 2021). E-LKPD terintegrasi dengan
teknologi yang memungkinkan siswa untuk langsung mengolah data tersebut menggu-
nakan aplikasi seperti excel, Google Earth, atau perangkat lunak GIS. E-LKPD termasuk
dalam salah satu pengembangan alat pembelajaran dengan cara memanfaatkan
media yang interaktif guna pengembanga konsep dan peningkatan semangat belajar
bagi peserta didik (Shalahuddin & Hayuhantika, 2022).

Liveworksheets adalah layanan gratis yang berasal dari Google berupa situs web
yang berfungsi sebagai alat pembelajaran interaktif yang dapat diakses online dengan
mengonversi lembar kerja tercetak menjadi lembar kerja online pada website
www.liveworksheets.com (Andriyani et al., 2020). Lembar kerja interaktif di Livework-
sheets dapat langsung dikerjakan dan jowaban yang dikirimkan secara otomatis terko-
reksi. Pendidik dapat mengembangkan lembar kerja sesuai dengan kebutuhan kegiatan
pembelajaran seperti evaluasi pembelajaran (Fauzi et al., 2021).

Berdasarkan hasil observasi di lapangan pada guru geografi SMAN 1 Turen, dapat
disimpulkan bahwa lembar kerja yang digunakan oleh guru kurang interaktif dan mena-
rik bagi peserta didik. Hal ini dapat dibuktikan dengan penelitian yang telah dilakukan
oleh (Gaghunting & Bermuli, 2023) yang menunjukkan bahwa strategi partisipasi diper-
lukan untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran, sebagai respons
terhadap metode konvensional yang telah terbukti kurang efektif. Metode pembelajar-
an yang melibatkan teknologi, lebih disukai oleh peserta didik dan menarik perhatian
peserta didik sehingga mudah untuk memahami materi (Maritsa et al., 2021). Dalam
penelitian ini, peneliti mengembangkan E-LKPD sebagai alat pembelajaran yang layak
dan menarik bagi peserta didik.
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Penelitian pengembangan E-LKPD sebelumnya menunjukkan bahwa pengembangan
E-LKPD berbasis Liveworksheets yang diimplementasikan kepada peserta didik jenjang
sekolah dasar menunjukkan produk yang dihasilkan menarik dan layak untuk digunakan
dalam kegiatan pembelajaran (Asmaryadi et al., 2022; Lioba et al., 2021; Salsabila et
al., 2023; Prastika, 2021). Penelitian terkait pengembangan LKPD interaktif banyak dila-
kukan dalam mata pelajaran eksakta seperti fisika, kimia, dan biologi, sedangkan pada
mata pelajaran seperti geografi, masih terdapat keterbatasan jumlah penelitian yang
mengeksplorasi desain LKPD interaktif berbasis lingkungan, spasial, atau kontekstual
lokal.

Oleh karena itu, penelitian ini menjadi penting untuk dilakukan sebagai upaya
pengembangan LKPD interaktif dalam pembelajaran geografi yang mampu meningkat-
kan motivasi belajar dan keterlibatan siswa secara aktif. Hasil penelitian ini diharapkan
dapat memberikan kontribusi nyata dalam pengembangan media pembelajaran serta
menjadi acuan bagi guru dalaom menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, kon-
tekstual, dan efektif.

Penelitian ini memiliki tujuan yakni dilaksanakan untuk menghasilkan dan mengem-
bangkan E-LKPD berbasis Liveworksheets pada mata Pelajaran geografi terutama
materi penelitian geografi, sehingga dapat menarik dan layak untuk digunakan serta
penelitian dapat diharapkan memberikan dampak yang baik untuk meningkatkan pro-
ses pembelajaran yang lebih baik daripada sebelumnya. Dalam penelitian pengem-
bangan E-LKPD berbasis Liveworksheets pada mata pelajaran geografi materi
penelitian geografi kelas X SMAN 1 Turen menggunakan langkah langkah ADDIE.

METODE

Metode penelitian pengembangan ini menggunakan desain pengembangan yakni
ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yakni Analysis (Analisis), Design (Desain), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), Evaluation (Evaluasi) (Branch,
2009). Model ADDIE digunakan karena memiliki tahapan yang sangat sederhana namun
dapat diterapkan secara sistematis dan terdapat evaluasi dan revisi pada setiap ta-
hapnya sehingga menjadikan produk yang valid (Pribadi, 2016). Waktu dan lokasi
penelitian dilaksanakan pada saat akhir semester ganjil pada tahun ajaran 2024/2025
tepatnya di SMAN 1 Turen yang beralamat JI. Mayjen Panjaitan No.65, Dusun Sedayu,
Sedayu, Kec. Turen, Kab. Malang, Jawa Timur dengan jumlah 36 peserta didik.

Data yang dikumpulkan pada penelitian pengembangan ini adalah peniliaian ahli, uji
coba produk, dan implementasi. Adapun instrumen yang digunakan untuk mengumpul -
kan data penelitian terdiri dari: (1) lembar analisis kebutuhan, (2) lembar angket vali-
dasi, (3) lembar angket uji coba, (4) lembar angket uji kelayakan, dan (5) lembar angket
uji kemenarikan. Analisias data terhadap hasil pengumpulan data dilakukan secara
kualitatif dan kuantitatif. Angket yang digunakan oleh validator menggunakan skala
likert dengan 4 poin yang bertujuan memperoleh jowaban yang tegas dengan meng-
hilangkan opsi netral. Skala Likert dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Skala Likert

Skor Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

Sumber: Nurina & Affriyenni (2022)
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Data kuantitatif yang diperoleh kemudian diolah menjadi bentuk peresentase meng-
gunakan Persamaan Rumus 1.

Jumlah skor yang diperoleh

P% -

Jumlah skor ideal

Sumber: Sugiyono (2016)

Hasil perhitungan data kuantitatif kemudian dinyatakan dalam kriteria seperti
terlihat pada Tabel 2.

Tabel 2. Kriteria Kategorisasi hasil perhitungan

Tingkat Pencapaian (%) Kemenarikan Kelayakan Valid
81 - 100% Sangat Menarik Sangat Layak Sangat Valid
61 — 80% Menarik Layak Valid
41 - 60% Cukup Menarik Cukup Layak Cukup Valid
21 - 40% Kurang Menarik Kurang Layak Kurang Valid
0 - 20% Tidak Menarik Tidak Layak Tidak Valid

Sumber : Nurina & Affriyenni (2022)

Untuk menjawab pertanyaan penelitian yang ada pada tahap implementasi, data
yangdiperoleh dari hasil kuesioner uji kemenarikan akan dianalisis melalui tahap
analisis statistic. Tahap ini yakni uji perbandingan dari Independent Sample T-Test yang
diolah menggunakan IBM SPSS Statistic 27. Hal ini digunakan untuk membandingkan
rata-rata skor antara dua kelompok, yakni kelompok eksperimen dan kelompok kontrol,
setelah diberi perlakukan. Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan kemenarikan
yang signifikan antara LKPD yang dikembangkan dengan LKPD konvensional.

Prosedur penelitian ini mengikuti model ADDIE yang terdiri dari tahapan berikut.
Tahap analisis merupakan tahap pertama yang dilakukan untuk mengetahui dan
mengidentifikasi permasalahan awal di lapangan dan mencari pada permasalahan
yang ada. Analisis kebutuhan oleh guru, analisis peserta didik, analisis kurikulum serta
analisis LKPD dilakukan selama fase ini. Analisis berkaitan dengan tahap ini meliputi:
(a) tujuan alat pembelajaran yang digunakan; (b) pengetahuan dan keterampilan yang
diperlukan agar sesuai dengan tujuan pembelajaran; dan (c) sarana dan prasarana
yang diperlukan untuk alat pembelajaran. Analisis dilakukan melalui observasi untuk
mengetahui apa saja kebutuhan atau apa saja yang diperlukan dalam kegiatan
pembelajaran.

Pada tahap kedua yakni tahap desain yang berperan merancang produk sesuai
dengan kebutuhan. Desain produk lembar kerja ditentukan berdasarkan hasil analisis.
Analisis LKPD juga disusun secara sistematis mengenai materi yang akan dimasukkan
dalam E-LKPD. Pada tahapan ini proses dimulai dari tahap analisis materi pembelajar-
an, dengan melibatkan identifikasi capaian pembelajaran, alur tujuan pembelajaran,
serta pengetahuan dan keterampilan yang diinginkan. Dan dilanjutkan pada tahap
desain produk, dengan menggunakan website Liveworksheets dengan melihat urutan
kegiatan sesuai dengan kebutuhan pada tahap analisis. Dalam penelitian ini, materi
yang akan dimasukkan dalam LKPD adalah materi penelitian geografi.

Pada tahap ketiga yakni pembuatan produk yang dikembangkan untuk menghasil-
kan produk prototype. Uji validasi ahli dan uji coba lapangan adalah dua kegiatan yang
akan dilakukan pada tahap pengembangan ini. Tahap ini dilakukan uji coba dari hasil
pengembangan yang diterapkan dalam pembelajaran. Selanjutnya dilihat apakah ter-
dapat dampak pada kualitas pembelajaran, seperti kemenarikan dan kelayakan dalam
pembelajaran. Pada kegiatan uji validasi ahli, E-LKPD yang dikembangkan dikosunsul-
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tasikan dengan dosen pembimbing kemudian di validasi oleh ahli yang menguasai
bidang media dan materi penelitian geografi. Saran dan komentar pada uji validasi ahli
materi dan media digunakan sebagai alat evaluasi untuk pengembangan produk. Uji
coba kemenarikan E-LKPD dilakukan pada peserta didik kelas X-D SMAN 1 Turen
dengan tujuan dalam penyempurnaan materi hingga mencapai bentuk produk akhir dan
uji coba kelayakan E-LKPD dilakukan pada guru mata pelajaran geografi kelas X SMAN
1 Turen.

Selanjutnya adalah tahap implementasi, tahap implementasi dilakukan setelah uji
coba produk dan validasi ahli. Produk yang sudah di perbaiki berdasarkan hasil
komentar dan saran dari tahap sebelumnya akan dilakukan uji kelayakan dan uji ke-
menarikan. Uji kelayakan E-LKPD dilakukan pada guru mata pelajaran Geografi kelas X
SMAN 1 Turen. Uji kemenarikan dilakukan pada peserta didik kelas X-D SMAN 1 Turen.
Selain itu peneliti juga melakukan uji perbandingan antara E-LKPD yang dikembangkan
dengan LKPD berbasis kertas yang digunakan oleh guru. Uji perbandingan digunakan
untuk melihat perbedaan yang signifikan atau tidak antara kemenarikan E-LKPD ber-
basis livewroksheets dengan E-LKPD berbasisi kertas.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Analysis (Analisis)

Penelitian ini menghasilkan produk berupa Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
berbasis Liveworksheets pada materi penelitian geografi untuk kelas X. Analisis
kurikulum yang dilakukan menunjukkan bahwa SMAN 1 Turen menggunakan Kurikulum
Merdeka. Analisis peserta didik juga dilakukan dan diperoleh hasil bahwa peserta didik
antusias ketika kegiatan pembelajaran dengan melibatkan teknologi. Hal ini terlihat
ketika pada saat kegiatan pembelajaran guru menggunakan media pembelajaran yang
menggunakan teknologi siswa lebih tertarik dan tidak bosan. Analisis kebutuhan guru
yang didapatkan berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan Guru membutuh-
kan alat evaluasi yang terintegrasi dengan teknologi. Hal ini dikarenakan guru seringkali
mengalami kesulitan ketika peserta didik bosan dengan tugas yang diberikan oleh guru.
Berdasarkan hasil observasi analisis LKPD, guru menggunakan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) sebagai alat evaluasi yang diberikan setelah materi pembelajaran selesai.
Dalam pelaksanaannya, guru membagikan lembar kertas LKPD kepada siswa untuk
dikerjakan secara mandiri di rumah. Setelah itu, siswa diwajibkan mengumpulkan LKPD
sesuai dengan tenggat waktu yang telah ditentukan oleh guru. Dari hasil analisis, dike-
tahui bahwa LKPD yang digunakan sudah sesuai dengan metode pembelajaran yang
diterapkan. Namun, terdapat beberapa hambatan dalam penggunaannya, salah satu-
nya adalah rasa bosan yang dialami peserta didik terhadap LKPD yang monoton dan
kurang menarik. Hal ini dapat mengakibatkan rendahnya motivasi siswa dalam me-
ngerjakan tugas, yang pada akhirnya menyebabkan keterlambatan dalam pengumpul -
an LKPD. Sehingga, diperlukan inovasi dalam penyusunan LKPD yang lebih menarik dan
interaktif serta dapat meningkatkan antusias peserta didik dalam proses kegiatan
belajar.

Pentingnya inovasi dalam penyusunan alat pembelajaran, termasuk LKPD agar
dapat meningkatkan motivasi dan efektivitas pembelajaran. LKPD yang monoton tidak
hanya mengurangi minat belajar siswa, tetapi juga berpotensi menunrunkan kualitasi
hasil belajar (Artini et al., 2023). Penggunaan LKPD berbasis digital yang dirancang
secara interaktif terbukti mampu meningkatkan minat belajar dan pemaha man konsep
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siswa, karena memberikan pengalama belajar yang lebih nyata dan bervariasi
(Hidayati et al., 2022). Dengan demikian, pengembangan produk E-LKPD berbasis
Liveworksheets pada materi penelitian geografi ini merupakan bentuk inovasi yang
relevan dan efektif dalam menjawab permasalahan di lapangan. Produk ini tidak hanya
menjadi solusi terhadap permasalahan motivasi dan keterlambatan siswa, tetapi juga
memperkuat implementasi Kurikulum Merdeka yang menekankan pada pembelajaran
yang berpihak pada siswa dan berbasis teknologi.

Design (Desain)

E-LKPD yang dihasilkan yakni E-LKPD berupa lembar kerja peserta didik digital
berupa soal soal yang meliputi materi penelitian geografi. Pada E-LKPD terdapat cover
yang sedikit pembahasan materi sesuai dengan sub bab masing masing. Selain itu, juga
terdapat video pembelajaran pada sub bab yang dirasa sulit. Pada E-LKPD yang di-
kembangkan ini, sebelum menuju ke latihan soal ada sedikit ulasan materi untuk mem-
bantu mengingatkan siswa kembali mengenai materi yang sudah dibahas. Selain itu,
untuk sub bab yang dirasa sulit dipahami siswa juga disediakan video pembelajaran
yang bisa langsung diputar oleh siswa tanpa harus keluar laman Liveworksheets
sehingga siswa bisa memutarnya berulangkali sekaligus mengerjakan latihan soalnya.
Selain itu, pada E-LKPD yang dikembangkan ini terdapat beberapa model soal yang
digunakan yaitu model soal menjdodhkan dan model soal essay. Model soal yang
menjodohkan dengan cara menarik garis dari kotak satu ke kotak yang kosong yang
sudah disediakan. Pada soal essay, siswa bisa langsung menuliskan jawaban yang be-
nar sesuai dengan hasil analisis mereka. Setelah siswa selesai mengerjakan dan mengi-
rimkan hasil pengerjaan LKPD kepada guru melalui email guru, maka hasilnya secara
otomatis.

Peneliti merancang desain visual pada E-LKPD berbasis Liveworksheets. Desain vi-
sual yang digunakan harus menarik, mudah dipahami, dan mudah diakses oleh peserta
didik. Apaun rancangan desain visual dapat diakses pada link berikut:
https://bit.ly/penelitiangeografi

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

BAB
PENELITIAN GEOGRAFI

Gambar 1. E-LKPD berbasis Liveworksheets
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Development (Pengembangan)

Pada penelitian ini dilakukan uji validasi, uji coba kelayakan, dan uji coba kemenari-
kan dengan hasil yang dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Hasil Uji Validasi, Uji Coba Kelayakan, dan Uji Coba Kemenarikan (Analisis Data, 2024)

No. Uji Coba Pengembangan Skor Rata Rata Kategori

1. Uji Validasi Media 92,04% Sangat Valid
Materi 95,58% Sangat Valid

2.  Uji Coba Kelayakan Guru Geografi 98% Sangat Layak

3.  Uji Coba Kemenarikan Siswa 82% Sangat Menarik

Berdasarkan Tabel 3 dapat diketahui bahwa terdapat penilaiain terkait uji validasi
yang meliputi uji validasi media dan uji validasi materi. Hasil uji validasi media berda-
sarkan analisis data didapatkan skor 92,04% sehingga dapat dikategorikan sangat
valid. Aspek penilaian dari uji validasi media meliputi aspek perangkat lunak didapat-
kan skor rata rata 91,66%, aspek kelayakan kegrafikan didapatkan skor rata-rata
90,38%. Adapun komentar dan saran dari validator yaitu cover perlu diperhatikan kese-
imbangan ukuran dan font, soal perlu dibuat variasi dengan gambar, tampilan dibuat
variasi tidak harus text saja.

Selanjutnya, untuk uji validasi materi didapatkan skor rata rata sebesar 95,58%,
sehingga dapat dikategorikan sangat valid. Aspek yang dinilai dari uji validasi materi
meliputi aspek isi didapatkan skor rata rata 92,85%, aspek penyajian didapatkan skor
rata rata 100%, aspek bahasa didapatkan skor rata rata 93,75. Adapun komentar dan
saran dari validator yaitu perlu di tambahkan petunjuk untuk guru dan proses/peta
konsep dari indikator berpikir geografis, dan rubrik penilaian.

Setelah melakukan uji validasi dan memperoleh hasil bahwa produk valid untuk
digunakan maka selanjutnya dilakukan uji coba kelayakan E-LKPD oleh guru geografi
sebagai praktisi lapangan dan uji coba kemenarikan E-LKPD oleh siswa kelas X untuk
mengetahui layak atau tidaknya E-LKPD yang dikembangkan. Pada uji coba kelayakan
oleh praktisi lapangan didapatkan skor rata rata-rata 98%, sehingga dapat dikategori-
kan sangat layak. Adapun komentar dan saran dari praktisi lapangan Livewroksheets
dapat ditambahkan dengan musik atau lagu dan menapilkan bentuk penilaian dari E-
LKPD. Pada uji coba kemenarikan oleh siswa didapatkan skor rata-rata 82% sehingga
dapat dikategorikan sangat menarik. Adapun komentar dan saran dari siswa adalah
terdapat pada ukuran font pada jaowaban di E-LKPD terlalu kecil sehingga perlu di-
perhatikan lagi untuk ukurannya.

Penambahan Petunjuk Penggunaan untuk Siswa dan Guru

PETUNJUK PENGGUNAAN E-LKPD
BAGI GURU

(a) Petunjuk penggunaan E-LKPD Bagi Guru

PETUNJUK PENGGUNAAN E-LKPD
BAGI PESERTA DIIDK

(b) Petunjuk peggunaan E-LKPD Bagi Peserta Didik

Gambar 2. Penambahan Petunjuk Penggunaan
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Pilihan jawaban dihapus agar siswa dapat meningkatkan kemampuan berpikir

( : . ( * .
DIAGRAM AL PENELITIAN DIAGRAM ALIR PENELITIAN

s 5

B) . ANTUIUA
oM JUSAN -
" .
ll + OBSERVASI + MENETUKAN METODE l
readl I ‘) ~ J

(a) Pilihan Jawaban Sebelum Revisi (b) Pilihan jawaban Setelah Revisi

N

Gambar 3. Pllihan jawaban sebelum dan sesudah revisi

Penambahan barcode yang berisi rubric penilaian untuk guru.

‘—. .
RUBRIK PENILAIAN BAGI GURU
i% J f B2

o
] &

Gambar 4. Penambahan barcode

Implementation (Implementasi)

Produk E-LKPD yang sudah di uji validasi oleh ahli dan di uji cobakan kemudian
diimplementasikan kepada peserta didik kelas X-D di SMAN 1 Turen. Pelaksanaan im-
plementasi ini dilakukan di dalaom kegiatan pembelajaran setelah peserta didik selesai
mendapatkan materi dari guru tentang materi penelitian geografi, selanjutnya diarah-
kan untuk mengerjakan soal yang terdapat pada E-LKPD berbasis Liveworksheets.
Kelas X-D di arahkan untuk mengerjakan soal E-LKPD berbasis Liveworksheets. Selain
itu peneliti juga melakukan ekperimen sederhana untuk melihat perbandingan uji
kemenarikan E-LKPD berbasis Liveworksheets dengan LKPD berbasis kertas pada kelas
yang berbeda. Kelas X-F dengan jumlah peserta didik 36 digunakan sebagai kelas yang
menggunakan LKPD berbasis kertas. Setelah diarahkan untuk mengerjakan, peserta
didik kelas X-D dan X-F diarahkan untuk mengisi kuesioner peneliti untuk menilai
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kemenarikan LKPD yang digunakan. Adapun hasil kuesioner uji kemenarikan E-LKPD
berbasis Liveworksheets pada kelas X-D mendapatkan skor rata-rata 84% dengan
kategori sangat menarik. Hasil uji kemenarikan LKPD berbasis kertas pada kelas X-F
mendapatkan skor rata-rata 73% dengan kategori menarik.

Hasil kuesioner dari kedua kelas dilakukan Uji T-test untuk mengetahui kemenarikan
dari E-LKPD. Tabel 4 merupakan hasil uji t-test dari kedua kelas.

Tabel 4. Hasil Independent T-test

Sig. t Df Sig. (-2 tiled)
Hasil Kuesioner 0.003 4,294 70 < 0,001

Sumber: Analisis Data (2024)

Berdasarkan Tabel 4, diketahui nilai signifikansi sebesar < 0,001 artinya terdapat
perbedaan yang siginifikan antara skor hasil uji kemenarikan produk pengembangan di
kelas X-D sebagai kelas eksperimen dan di kelas X-F sebagai kelas kontrol. E-LKPD ber-
basis Liveworksheets yang dikembangkan lebih menarik daripada LKPD berbasis
kertas. Peserta didik kelas X-D merasa antusian ketika mengerjokan E-LKPD berbasis
Liveworksheets karena lembar kerja dikemas secara elektronik dan terdapat soal soal
yang bervariasi, warna, gambar serta video pembelajaran yang tidak monoton. Hal ini
selaras dengan pendapat peserta didik mengenai bahan ajar elektronik yang sangat
baik, peserta didik sangat bersemangat untuk melakukan proses kegiatan belajar
dengan menggunakan bahan ajar elektronik (Noviyanita, 2018; Sriwahyuni et al., 2019).
Pada uji kelayakan oleh praktisi lapangan didapatkan skor rata rata—rata 100%, sehing-
ga dapat dikategorikan sangat layak dan tidak ada saran dan komentar.

Penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa E-LKPD berbasis media Livework-
sheets dinyatakan valid dan layak dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran
untuk mengembangkan pemahaman konsep peserta didik, sehingga semakin memper-
kuat hasil yang diperoleh (Shalahuddin & Hayuhantika, 2022). Penemuan lain pada
penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa E-LKPD berbasis Liveworksheets pada
pembelajaran sangat layak untuk dikembangkan kepada siswa dan sangat layak untuk
dijadikan perangkat pemebelajaran dalam proses pembelajaran (Nurafriani &
Mulyawati, 2023). Selanjutnya penemuan lain menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif
berbasis mobile learning menggunakan Liveworksheets dinyatakan valid, praktis, dan
layak untuk digunakan pada proses pembelajaran (Wati et al., 2021). Hasil dalam
penelitian-penelitian sebelumnya mengindikasikan bahwa E-LKPD berbasis Livework-
sheets berkontribusi pada pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, dan berdam-
pak positif bagi peserta didik. Dengan demikian, E-LKPD berbasis Liveworksheets yang
dikembangkan pada penelitian ini dapat diterapkan dalam pembelajaran geografi,
khususnya pada materi penelitian geografi.

Evaluation (Evaluasi)

Tahap yang kelimat adalah tahap evaluasi yang dilakukan setelah penyempurnaan
akhir terhadap produk yang dikembangkan, yaitu E-LKPD berbasis Liveworksheets,
yang dapat diakses secara online melalui berbagai perangat seperti komputer, tablet,
maupun handphone berbasis Android maupun iOS. Pada tahap ini dilakukan dengan
mengolah tanggapan dari guru geografi dan dari pesera didik kelas X-D yang terlibat
langsung dalam implementasi produk. Berdasarkan hasil evaluasi tersebut, guru mem-
berikan penilaian bahwa E-LKPD sangat layak dan dapat membantu proses pem-
belajaran. Selain itu, E-LKPD berbasis Liveworksheets yang dikembangkan dapat me-
lakukan penilaian secara langsung yang dapat memudahkan guru. Sedangkan LKPD
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konvensional masih menggunakan penilaian secara manual. Jadi keunggulan dari E-
LKPD berbasis Liveworksheets ini selain dapat melakukan penilaian secara otomatis
juga dapat digunakan tanpa perlu mengunduh aplikasi tambahan jika soal dan jawaban
diintegrasikan pada aplikasi lain Dengan demikian, produk yang dikembangkan tidak
hanya praktis digunakan oleh guru dan siswa, tetapi juga relevan dengan kebutuhan
pembelajaran berbasis teknologi saat ini.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah disampaikan sebelumnya, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan E-LKPD berbasis Liveworksheets dalam pembelajaran
geografi memiliki hasil sangat valid, sangat layak bagi guru, dan sangat menarik bagi
peserta didik. Hal ini diketahui dari hasil validasi ahli media yaitu 92,04% dengan kate-
gori sangat valid dan hasil validasi materi yaitu 95,58%. Hasil Uji Kemenarikan E-LKPD
berbasis Liveworksheets yaitu 84% dengan kategori sangat menarik. Hasil uji kelayakan
oleh guru terhadap E-LKPD berbasis Liveworksheets yaitu 100%. Produk yang dikem-
bangkan memiliki respon yang positif, sehingga dapat diterapkan dalam pembelajaran
geografi khususnya pada materi Penelitian Geografi di kelas X SMAN 1 Turen.

Dalam penelitian ini, pengembangan E-LKPD berbasis Liveworksheets masih sebatas
pada aspek kemenarikan dan kelayakan, namun belum mencakup pengujian terhadap
efektivitas dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, dibutuhkan studi lanjutan yang
berfokus pada uji keefektifan penggunaan E-LKPD tersebut. Selain itu, E-LKPD ini
memiliki potensi untuk dikembangkan lebih lanjut dengan materi pelajaran lainnya.
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