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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pembelajaran berbasis website dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir logis peserta didik. Studi literatur ini dilakukan terhadap 5 

artikel yang diterbitkan antara tahun 2014 hingga tahun 2024. Berdasarkan hasil penelusuran 

terhadap artikel berbantuan kecerdasan buatan yakni SciSpace menunjukkan bahwa usaha 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir logis, dengan menggunakan beberapa platform 

media seperti berbasis website modul digital, dan media berbasis teknologi lainnya yang secara 

signifikan dapat meningkatkan kemampuan berpikir logis peserta didik. Peningkatan tersebut 

ditunjukkan melalui hasil uji statistik seperti uji N-gain dan uji-t. Selain itu, penggunaan 

pendekatan ilmiah, pemecahan masalah, dan STEM turut memperkuat efektivitas media 

pembelajaran berbasis teknologi dalam melatih keterampilan berpikir logis peserta didik. 

Penelitian ini mengungkapkan bahwa pembelajaran berbasis website efektif meningkatkan 

kemampuan berpikir logis peserta didik, terutama jika dikombinasikan dengan pendekatan 

atau model yang melibatkan aktivitas ilmiah. 

Kata Kunci: kemampuan berpikir logis; studi literatur; website 
 

Web-based learning for training reasoning skills 
 

Abstract: The aim of this research is to analyze how web-based learning improves students' 

logical thinking skills. The literature study examined five articles published between 2014 and 

2024. The results of the search for artificial intelligence–assisted articles, such as SciSpace, show 

that using several media platforms, such as website-based digital modules and other 

technology-based media, can significantly improve students' logical thinking skills. This 

improvement is demonstrated by statistical test results, such as the N-Gain and T-test. 

Additionally, scientific approaches, problem-solving, and STEM strengthen the effectiveness of 

technology-based learning media in training students' logical thinking skills. This study reveals 

that web-based learning effectively improves logical thinking skills, particularly when combined 

with approaches or models involving scientific activities. 

Keywords: logical thinking skills; literature review; website 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang pesat saat ini mengharuskan 

sumber daya manusia untuk memiliki kemampuan dalam membuat keputusan yang 

cepat dan akurat. Kemampuan dalam membuat keputusan di era Abad 21 ini diperlu-

https://doi.org/10.20961/jdc.v9i1.99321
mailto:2320132310014@mhs.ulm.ac.id
mailto:syahmani@ulm.ac.id
mailto:ninishadihardiyanti@ulm.ac.id
mailto:suyidno_pfis@ulm.ac.idail.ac.id
mailto:fahmi@ulm.ac.idnulis3@mail.ac.id
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Dwija Cendekia: Jurnal Riset Pedagogik, 9 (1), 2025 - 176 
Restu Prayogi, Syahmani Syahmani, Ninis Hadi Hardiyanti, Suyidno Suyidno, Fahmi Fahmi 

Copyright © 2025; Author(s); ISSN 2581-1835 (online) | 2581-1843 (print) 

kan oleh setiap individu dalam mendukung kesuksesan di masa yang akan datang 

(Mahrunnisya, 2023; Pamungkas et al., 2017; Zamroni, 2016). Kemampuan keputusan 

yang baik dan tepat dihasilkan oleh individu yang memiliki kemampuan berpikir yang 

baik, mencakup kemampuan berpikir logis sebagai salah satu keterampilan abad ke-

21. Kemampuan ini melibatkan proses berpikir yang sistematis, rasional dan berdasar-

kan fakta sehingga mampu memecahkan dan memahami masalah kompleks, serta 

melakukan analisis mendalam terhadap suatu isu untuk menyelesaikan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari (Cabrera et al., 2018; Fauzan et al., 2020; Imjai et al., 2024; 

Swestyani et al., 2018). 

Kemampuan berpikir logis membantu mengasah pola pikir peserta didik selama 

proses pembelajaran. Kemampuan ini memungkinkan mereka untuk memperoleh, 

mengelola, dan memanfaatkan informasi secara efektif. Selain itu, berpikir logis melatih 

siswa untuk berpikir secara ilmiah sehingga dapat mengaplikasikannya dalam kehidup-

an sehari-hari, sekaligus mengembangkan keterampilan lain melalui proses pembel-

ajaran yang melibatkan penggunaan media (Sari & Hoiriyah, 2020; Zuwariyah & Irawan, 

2021). Indikator kemampuan berpikir logis dikemukakan oleh Tobin & Capie terdiri atas 

mengontrol variabel (controlling variable); (2) penalaran proporsional (proportional 

reasoning), (3) penalaran probabilistik (probalistic reasoning), (4) penalaran korelasio-

nal (correlational reasoning), dan (5) penalaran kombinatorik (combinatorial reasoning) 

(Hodijah et al., 2018; Rakhmawan & Vitasari, 2016; Tobin & Capie, 1981), dan kelima 

indikator tersebut dapat digunakan untuk mengembangkan kemampuan berpikir logis 

dalam berbagai konteks pembelajaran. 

Website sebagai media pembelajaran terbukti efektif dan efisien dalam meningkat-

kan hasil belajar siswa (Sari & Suswanto, 2017; Sina et al., 2023). Media ini dapat me-

ningkatkan motivasi belajar melalui akses ke materi yang interaktif dan beragam, yang 

mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran (Campillo-

Ferrer et al., 2021; Hidayat & Sudibyo, 2018). Pemahaman konsep peserta didik dapat 

berkembang melalui pembelajaran yang menggunakan website, dikarenakan dapat 

menyediakan tampilan visual, interaktif, dan mudah diakses sesuai kebutuhan belajar 

(Munawirah et al., 2024; Sevtia et al., 2022). 

Website dapat melatihkan kemampuan berpikir logis karena menyajikan informasi 

secara terstruktur dan interaktif. Melalui aktivitas seperti pemecahan masalah, simu-

lasi, atau analisis data dalam website, peserta didik dilatih untuk berpikir runtut, me-

ngenali pola, serta menyusun kesimpulan berdasarkan bukti. Oleh karena itu, website 

tidak hanya menyampaikan materi, namun juga dapat mendorong pengembangan 

keterampilan berpikir tingkat tinggi. 

Penelitian sebelumnya melalui penggunaan website telah memberikan hasil positif 

dalam pembelajaran, dengan meningkatkan hasil belajar peserta didik (Ariesta, 2019; 

Maemunah et al., 2023). Selain itu penggunaan website juga berdampak positif terha-

dap berbagai aspek lain seperti meningkatkan motivasi belajar (Januarisman & 

Ghufron, 2016; Panjaitan et al., 2022), meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

(Hendriana et al., 2021; Ramli et al., 2021), meningkatkan kemampuan berpikir kreatif 

(Serevina et al., 2022; Solaiman et al., 2024), meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

(Hidayati et al., 2024; Maryani et al., 2022) dan keaktifan peserta didik dalam proses 

pembelajaran (Abdurrokhim et al., 2022; Sukmawati et al., 2024). Meskipun berbagai 

penelitian menunjukkan manfaat penggunaan website dalam pembelajaran, kajian 

yang secara spesifik menelusuri perannya dalam melatihkan kemampuan berpikir logis 

masih terbatas. Oleh karena itu, perlunya kajian yang lebih mendalam terkait peman-
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faatan website sebagai sarana untuk mengembangkan kemampuan berpikir logis 

dalam proses pembelajaran. 

Penelitian ini menawarkan kebaruan pada segi metode berupa penggunaan SciSpace 

dalam mengkaji penggunaan website untuk melatihkan kemampuan berpikir logis 

dalam pembelajaran. Penggunaan SciSpace memungkinkan peneliti untuk menganalisis 

literatur secara lebih sistematis, terstruktur, dan berbasis data, sehingga dapat mem-

perkuat landasan teoretis serta memastikan relevansi temuan dengan perkembangan 

riset terkini (Dewi & Irawati, 2024; Jain et al., 2023). Dengan demikian, penelitian ini 

diharapkan memberikan kontribusi teoritis dalam penguatan literatur mengenai pem-

belajaran berbasis website dan kontribusi praktis dalam merancang pembelajaran 

berbasis website yang efektif untuk melatihkan kemampuan berpikir logis.  

METODE 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif melalui studi literatur untuk mengkaji 

pembelajaran berbasis website dalam melatihkan kemampuan berpikir logis. Data 

diperoleh dari artikel ilmiah pada jurnal nasional dan internasional yang relevan pada 

rentang tahun 2014–2024, dengan kata kunci "pembelajaran berbasis website untuk 

melatihkan berpikir logis". Proses pencarian dan analisis literatur dibantu oleh SciSpace, 

sebuah platform berbasis kecerdasan buatan yang memungkinkan penelusuran, penya-

ringan, dan penyajian informasi secara efisien dan sistematis, sehingga mendukung 

efektivitas kajian literatur (Jain et al., 2024; Roy et al., 2024). Data dianalisis secara 

kualitatif menggunakan model Miles dan Huberman (Siskayanti & Chastanti, 2022; 

Widarta et al., 2024) yang terdiri dari pengumpulan data, reduksi data, presentasi data, 

dan kesimpulan. 

Tahap pengumpulan data, SciSpace digunakan untuk menelusuri artikel ilmiah yang 

berkaitan dengan kata kunci dan menghasilkan sebanyak 100 artikel dari berbagai 

sumber nasional maupun internasional. Seluruh artikel yang ditemukan pada tahap ini, 

kemudian dicatat dan dikumpulkan tanpa membatasi tahun terbit atau jenis publikasi. 

Karena seleksi lebih lanjut dilakukan pada tahap reduksi data. Langkah ini bertujuan 

untuk mengidentifikasi secara luas potensi literatur yang sesuai sebelum dilakukan 

penyaringan berdasarkan kriteria inklusi. 

Selanjutnya tahap reduksi data, 100 artikel yang diperoleh kemudian diseleksi 

berdasarkan kriteria tahun mulai 2014 hingga 2024 dan 10 artikel diperoleh dari hasil 

tersebut. Analisis selanjutnya dengan membaca secara cermat setiap artikel guna 

mengidentifikasi kesesuaian konteks, pendekatan pembelajaran yang digunakan, dan 

aspek berpikir logis yang dilatihkan, dan hasil analisis menemukan sebanyak 5 artikel 

yang memiliki kesesuaian dengan kata kunci. Tahap ini bertujuan untuk mereduksi data 

secara sistematis, menyederhanakan informasi, dan mempertajam fokus terhadap 

temuan-temuan yang relevan dengan tujuan penelitian. 

Tahap presentasi data, 5 artikel yang memenuhi kriteria inklusi disajikan dalam satu 

tabel. Tabel ini mencakup Nama Penulis, Judul Artikel, dan Hasil Penelitian untuk setiap 

artikel yang relevan dengan topik pembelajaran berbasis website untuk melatihkan 

kemampuan berpikir logis. Penyajian data dalam bentuk tabel ini memudahkan pema-

haman dan analisis temuan utama dari masing-masing artikel. 

Selanjutnya adalah tahap penarikan kesimpulan yang merupakan tahap akhir. Hasil 

dari penyajian data dianalisis untuk menarik kesimpulan utama terkait penggunaan 

website dalam melatihkan kemampuan berpikir logis. Berdasarkan tabel yang disaji-

kan, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran berbasis website efektif dalam 
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meningkatkan kemampuan berpikir logis peserta didik. Secara ringkas tahapan analisis 

data disajikan dalam bentuk diagram alir di bawah ini pada Gambar 1. 

 

Gambar 1. Alur studi literatur 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil  

Berdasarkan hasil telaah literatur yang dilakukan, ditemukan 5 (lima) artikel yang 

sesuai kriteria yakni membahas pembelajaran berbasis website dalam konteks pe-

ngembangan kemampuan berpikir logis peserta didik. Rangkuman hasil dan pemba-

hasan dari masing-masing artikel disajikan pada Tabel 1. 

Tabel 1. Hasil penelitian terkait topik yang diinginkan 

No. 
Nama 

Penulis 
Judul Artikel Hasil Penelitian 

1. Prasetyono 

& Hariyono 

(2020) 

Development of Flipbook 

using Web Learning to 

Improve Logical Thinking 

Ability in Logic Gate 

Hasil N-Gain menunjukkan bahwa 

penggunaan pembelajaran web 

berbantuan Flipbook secara signifikan 

meningkatkan kemampuan berpikir logis 

siswa. Selain itu, Uji-t juga menegaskan 

bahwa penggunaan pembelajaran web 

berbantuan Flipbook berdampak positif 

pada kemampuan berpikir logis 

2. Nashiroh et 

al. (2017) 

The effectiveness of web-

programming module 

based on scientific 

approach to train logical 

thinking ability for 

students in vocational 

high school 

Penggunaan modul web dengan 

pendekatan ilmiah memberikan dampak 

efektif dalam melatih kemampuan berpikir 

logis pada siswa sekolah menengah 

kejuruan, dilihat dari Skor rata-rata 

persentase nilai berpikir logis siswa adalah 

82,98 

3. Moayeri 

(2014) 

The Impact of Web-

Based Learning with a 

Problem-Solving 

Approach on Logical 

Thinking Development 

Perbedaan yang signifikan diantara 

kemampuan berpikir logis pada kelompok 

eksperimen dengan kelompok kontrol 

menunjukkan bahwa pembelajaran 

berbasis web berbasis pendekatan 

pemecahan masalah memberikan 

pengaruh terhadap keterampilan berpikir 

logis siswa 
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No. 
Nama 

Penulis 
Judul Artikel Hasil Penelitian 

4. Riyanti & 

Nurhasana 

(2021) 

Analysis of Logical 

Thinking Ability in Natural 

Science Learning Using 

Blended Learning Based 

on Google Classroom 

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa 

N-gain sebesar 0,82 termasuk dalam 

kategori tinggi sehingga dapat 

disimpulkan bahwa pembelajaran yang 

dibantu oleh media Google Classroom 

sangat berpengaruh terhadap kemampuan 

berpikir logis siswa 

5. Espinoza-

Cedeño et 

al. (2024) 

Digital teaching resources 

to enhance logical 

thinking 

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa 

kelompok siswa yang menggunakan 

sumber daya digital menunjukkan 

pemahaman dan keterlibatan yang lebih 

tinggi dibanding kelompok satunya 

Hasil dari penelitian Prasetyono dan Hariyono (2020) menunjukkan peningkatan 

signifikan dengan N-Gain 0,39 berada kategori sedang. Hal ini mengindikasikan bahwa 

pembelajaran website berbantuan Flipbook memiliki dampak positif pada peningkatan 

berpikir logis. Menurut Mayer (2005) bahwa media pembelajaran yang interaktif dan 

berbasis digital seperti website dapat meningkatkan keterlibatan kognitif siswa, 

sehingga mendukung proses berpikir logis secara aktif. Integrasi elemen visual dan 

audio dalam pembelajaran berbasis website dapat memfasilitasi peserta didik dalam 

memahami materi yang kompleks secara lebih efektif (Anita & Suriadiman, 2024; Resti 

et al., 2024). Selanjutnya hasil penelitian yang dilakukan oleh Nashiroh et al. (2017) 

menunjukkan skor rata-rata persentase nilai berpikir logis siswa sebesar 82,98 dan 

mengindikasikan bahwa bahwa modul web programming berbasis pendekatan ilmiah 

dapat melatih kemampuan berpikir peserta didik. Aktivitas yang ada dalam pem-

belajaran berbasis website, dapat mengarahkan pada berpikir secara sistematis 

sehingga mampu melatih dan membiasakan kemampuan berpikir logisnya. Hal ini 

sejalan dengan teori Piaget (1972) yang menyatakan bahwa perkembangan berpikir 

logis terbentuk melalui proses berpikir aktif dan eksploratif yang terstruktur dalam 

lingkungan belajar yang tepat (Widiastuti et al., 2018). 

Penelitian yang dilakukan oleh Moayeri (2014) menemukan bahwa pembelajaran 

berbasis website memberikan dampak positif terhadap peningkatan keterampilan 

berpikir logis siswa, sebagaimana ditunjukkan oleh perbedaan signifikan antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini disebabkan oleh keterlibatan siswa dalam 

menyelesaikan masalah yang mendorong mereka untuk menerapkan pemikiran logis 

dalam menemukan solusi sehingga membantu siswa mengembangkan keterampilan 

berpikirnya (Kotto et al., 2022). Temuan ini konsisten dengan pendapat Jonassen (2000) 

yang menyatakan bahwa pembelajaran berbasis teknologi mendorong siswa untuk 

terlibat dalam proses pemecahan masalah kompleks yang menuntut penggunaan 

penalaran logis (Widiastuti et al., 2018). Penelitian Riyanti & Nurhasana (2021) menun-

jukkan peningkatan kemampuan berpikir logis yang tinggi dengan N-Gain sebesar 0,82. 

Hasil ini mengindikasikan efektivitas pembelajaran berbasis website dalam melatihkan 

berpikir logis, khususnya melalui penyajian fenomena kontekstual yang merangsang 

penalaran siswa hingga mampu menstimulasi kemampuan berpikir logisnya (Bransford 

et al., 2004; Sucipto, 2017). Penelitian Espinoza-Cedeño (2024) telah menemukan bah-

wa sumber daya pengajaran digital seperti website mampu meningkatkan pemikiran 

logis pada siswa pendidikan dasar. Penggunaan teknologi secara tepat dapat sebagai 

medium dalam memperkuat konstruksi pengetahuan siswa melalui eksplorasi dan 
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refleksi logis (Papert, 1980) dan sebagai mindtools untuk mendorong proses berpikir 

(Jonassen, 2000).  

Website sebagai media pembelajaran pada dasarnya memiliki karakteristik yang 

mendukung pengembangan kemampuan berpikir logis, meskipun beberapa penelitian 

mengombinasikannya dengan pendekatan tertentu. Website umumnya menyajikan 

informasi secara terstruktur (Priyanto & Ma’arif, 2018), dalam berbagai bentuk seperti 

teks, gambar, dan audio-visual (Wulan et al., 2023), dan memungkinkan interaktivitas 

yang merupakan elemen penting dalam proses berpikir logis. Karakteristik tersebut 

tercermin melalui penyajian grafik, diagram interaktif, simulasi sederhana, kuis berupa 

soal pilihan ganda interaktif, serta pengaturan navigasi konten yang dirancang untuk 

melibatkan peserta didik secara aktif dalam pembelajaran. Lebih lanjut, karakteristik 

yang terdapat pada website dapat melatihkan berbagai indikator dalam kemampuan 

berpikir logis sebagaimana dikemukakan oleh Tobin & Capie (1981) meliputi kemampu-

an mengontrol variabel, penalaran proporsional, penalaran probabilistik, penalaran 

korelasional, dan penalaran kombinatorik. Simulasi interaktif dan penyajian visual 

dapat membantu menstimulasi penalaran proporsional dan kombinatorik, terutama 

ketika siswa diminta untuk mengidentifikasi pola atau menyimpulkan hubungan antara 

data. Penggunaan kuis interaktif berperan dalam mengembangkan penalaran probabi-

listik dan korelasional, khususnya ketika siswa mengevaluasi kemungkinan jawaban 

yang benar. Navigasi yang terstruktur dan urutan pembelajaran yang sistematis 

memungkinkan peserta didik untuk melatih kemampuan mengontrol variabel, seperti 

saat memilih langkah yang tepat dalam menyelesaikan tugas. 

Secara keseluruhan, pembelajaran berbasis website memberikan hasil positif dan 

berdampak signifikan. Beberapa kelemahan yang ditemukan antara lain siswa yang 

tidak memiliki kemampuan manajemen waktu yang memadai, sehingga mereka 

kesulitan menyelesaikan tugas tepat waktu; koneksi internet yang tidak stabil, yang 

dapat mengganggu proses pembelajaran dan menciptakan kesenjangan akses, serta 

keterbatasan efektivitas pembelajaran berbasis web untuk mata pelajaran yang 

memerlukan keterampilan praktis atau eksperimen langsung. 

SIMPULAN 

Hasil studi literatur menunjukkan bahwa penggunaan website dalam pembelajaran 

dapat menjadi solusi dalam meningkatkan kemampuan berpikir logis peserta didik. 

Pembelajaran berbasis website yang dikombinasikan dengan pendekatan, strategi 

maupun model pembelajaran lainnya juga memberikan dampak positif terhadap 

kemampuan berpikir logis peserta didik. Kombinasi dengan pendekatan, strategi 

maupun model pembelajaran yang melibatkan aktivitas ilmiah dapat melatih peserta 

didik terhadap kemampuan berpikir logisnya. Penelitian selanjutnya disarankan untuk 

menguji efektivitas penggunaan website secara empiris dalam konteks kelas, serta 

mengeksplorasi fitur atau konten digital yang paling relevan untuk melatihkan indikator 

berpikir logis. Selain itu, studi komparatif antar jenjang pendidikan atau antar bidang 

studi juga berpotensi memperluas pemahaman mengenai penerapan website dalam 

konteks pembelajaran logis yang lebih beragam. 
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