
 
 
 

 



 



 





 

 

 



// Fungsi untuk membuka dan menutup gerbang 

BLYNK_WRITE(V1) {  // Tombol Blynk terhubung ke Virtual Pin V1 

  int pinValue = param.asInt(); // Ambil nilai dari tombol (0 atau 1) 

  if (pinValue == 1) { 

    // Jika tombol ditekan (Buka Gerbang) 

    gateServo.write(90);        // Posisi 90 derajat untuk membuka gerbang 

    digitalWrite(PIN_LED, HIGH);  // Nyalakan LED sebagai indikator 

    Serial.println("Gerbang dibuka"); 

  } else { 

    // Jika tombol dilepas (Tutup Gerbang) 

    gateServo.write(0);         // Posisi 0 derajat untuk menutup gerbang 

    digitalWrite(PIN_LED, LOW);  // Matikan LED 

    Serial.println("Gerbang ditutup"); 

  } 

} 
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