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2.1. UML (Unified Modeling Language) 

 

 
Gambar 2. Use case Diagram 



 

 

 

 

 

 
Gambar 3. Activity Diagram 



 

 

 Metode

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

If (DefaultTrackableEventHandler.H && DefaultTrackableEventHandler.H2 && 

DefaultTrackableEventHandler.O) { 

 H2O.SetActive (true); 

 for (int i = 0; i < atom.Length; i++) { 

  atoms [i].SetActive (false); 

 } 

} else { 

 H2O.SetActive (false); 

} 
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Tabel 6. Hasil Pembentukan Marker Sebelum dimodifikasi 
 

 

 

 

 

 

Tabel 7. Hasil Pembentukan Marker Setelah dimodifikasi 
 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 


