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Abstract

This research aims were to develop m-learning edmodo, to improve the learning result and
writing skill of Social Study content in grade 5. The research procedures were analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The research subject was 15 students in grade 5
State Elementary School Limbangan 02. The data collection used observation, questionnaire,
interview, documentation, test. The research results showed that m-learning edmodo media was
feasible to be used. The content feasibility assessment score 84 and the media presentation
feasibility score 87. M-learning edmodo affected the learning result with the average differences
using t-test 17.329 and n-gain 0.70 in medium criteria. M-learning edmodo affected the writing
skill with the average difference using t-test 13.175 and the average improvement 45.25%. In the
hypothesis testing, the effect of m-learning edmodo, on the learning result and witing skill of
Social Study content through chi-square test obtained X~ 97.053 and significant probability 0.414.

The research conclusion is m- edmodo media affect the learning result and writing skill in Social
Study content of grade 5
Keywords: Edmodo, Social Study Learning Result, Writing Skill

Abstrak

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran m-learning edmodo untuk
meningkatkan hasil belajar dan keterampilan menulis IPS Kelas V. Prosedur penelitian meliputi
analyze, design, development, implementation, evaluation. Subyek penelitian siswa kelas V SDN
2 Limbangan sebanyak 15 siswa. Pengumpulan data menggunakan observasi, angket,
wawancara, dokumen, tes. Hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran m-learning
edmodo layak digunakan dengan skor kelayakan isi materi 84, kelayakan penyajian media 87.
Media m-learning berbasis edmodo berpengaruh terhadap hasil belajar dengan adanya
perbedaan rata-rata uji 17,329 dan n-gain 0,70 dengan kriteria sedang. Media pembelajaran m-
learning edmodo berpengaruh terhadap keterampilan menulis dengan perbedaan rata-rata uji t
sebesar 13,175 dan peningkatan rata-rata sebesar 45,25%. Dan pada uji hipotesis pengaruh
media pembelajaran m-learning edmodo terhadap hasil belajar dan keterampilan menulis muatan
IPS melalui uji chi square diperoleh X* sebesar 97,053 dan probabilitas signifikan sebesar 0,414.

Simpulan penelitian ini m-learning edmodo berpengaruh terhadap hasil belajar dan keterampilan
menulis muatan IPS Kelas V.

Kata kunci: Edmodo; Hasil Belajar IPS; Keterampilan Menulis
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PENDAHULUAN

Tujuan dari pengembangan kurikulum 2013 menurut Kemendikbud dalam
Permendikbud No. 69 Tahun 2013 tentang Kerangka Dasar dan Struktur Kurikulum
Sekolah Menengah Atas/Madrasah Aliyah adalah mempersiapkan manusia Indonesia
agar memiliki kemampuan hidup sebagai pribadi dan warga Negara yang beriman,
produktif, kreatif, inovatif, dan afektif serta mampu berkontribusi pada kehidupan
bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban dunia. Hal ini terwujud melalui
pengelompokan mata pelajaran yang tercantum dalam Permendikbud Nomor 57
Tahun 2014 tentang kurikulum 2013 Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah yang
menyatakan bahwa mata pelajaran Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah dalam
kurikulum 2013 dikelompokkan atas mata pelajaran umum Kelompok A dan mata
pelajaran umum Kelompok B.

IPS merupakan salah satu nama mata pelajaran yang diberikan pada jenjang
pendidikan dasar dan menengah. Mata pelajaran IPS merupakan sebuah nama mata
pelajaran integrasi dari mata pelajaran sejarah, geografi, dan ekonomi serta mata
pelajaran ilmu sosial lainnya. (Sapriya, 2017:7). Secara khusus tujuan mata pelajaran
IPS dalam KTSP SD/MI 2006 ditetapkan sebagai berikut: (1) mengenal konsep -konsep
yang berkaiatan dengan kehidupan masyarakat dan lingkungannya; (2) memiliki
kemampuan dasar untuk berfikir logis dan kritis, rasa ingin tahu, inkuiri, memcahkan
masalah dan keterampilan dalam kehidupan sosial; (3) memiiki komitmen dan
kesadaran terhadap nilai-nilai sosial kemanusiaan; (4) memiliki kemampuan
berkomunikasi, bekerja sama dan berkompetisi dalam masyarakat majemuk, di tingkat
lokal, nasional dan global. (Mulyasa, 2006: 126).

Menurut Departemen Pendidikan nasional (2006) dalam Sulistyorini
menjelaskan dalam Kurikulum 2004 dan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP)
disebutkan bahwa menulis merupakan keterampilan yang harus dibelajarkan dan
dikuasai oleh siswa. Dengan menulis, siswa dapat menuangkan ide, pikiran, dan
perasaan ke dalam bahasa tulis. Penuangan ide, pikiran, dan perasaan ini
dimaksudkan agar siswa mampu dan terbiasa mengekspresikan apa yang ada di
dalam pikirannya, sekaligus mengurangi beban pikiran yang menjadi gangguan
psikologis bagi perkembangan.

Peran dan tujuan muatan IPS pada Kurikulum 2013 sudah dirumuskan sesuai
dengan perkembangan pendidikan secara umum di Indonesia. Namun pada
kenyataannya masih terdapat permasalahan di sekolah dasar. Berdasarkan hasil
penelitian awal yang telah dilakukan oleh peneliti di SD Negeri 2 Limbangan
didapatkan beberapa permasalahan diantaranya adalah siswa kurang bersemangat
dalam mengikuti pembelajaran IPS, rendahnya minat siswa terhadap mata pelajaran
IPS, sumber belajar yang digunakan masih terbatas, kurangnya media pembelajaran
yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan siswa, belum tersedia media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa dan tingkat partisipasi siswa
dalam kegiatan belajar mengajar masih rendah.

Hasil penelitian awal yang telah dilakukan oleh peneliti di SD Negeri 2
Limbangan didapatkan beberapa permasalahan hasil belajar siswa, dalam penelitian
tersebut ditemukan nilai rata-rata kelas paling rendah pada kelas V yaitu dalam mata
pelajaran limu Pengetahuan Sosial. Hasil belajar ini memiliki rata-rata rendah yaitu
49,4 juga ditunjukan dengan data dari 15 siswa ada 9 siswa (58%) yang mendapatkan
nilai dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 60, sedangkan sisanya 6 siswa
(42%) nilainya diatas KKM. Selain itu, berdasarkan hasil wawancara dengan Guru
Kelas V, permasalahan yang terjadi dalam mata pelajaran IPS kelas V adalah
kurangnya keterampilan siswa untuk menulis. Dalam mata pelajaran IPS termuat
materi yang berkaitan dengan menyajikan hasil identifikasi dan analisis dalam bentuk
tulisan, salah satunya adalah membuat essai. Karena rendahnya keterampilan siswa
untuk menulis inilah menyebabkan banyak siswa kurang bisa untuk menuangkan hasil
identifikasi dan analisisnya mengenai suatu masalah.
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Salah satu cara untuk mengatasi permasalahan tersebut dapat dilakukan
melalui optimalisasi pemanfaatan media. Pemanfaatan media dalam pembelajaran
dapat membangkitkan keinginan dan minat baru, meningkatkan motivasi dan
rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan berpengaruh secara psikologis kepada
peserta didik (Sukiman, 2012: 41).

Melihat permasalahan tersebut, peneliti ingin mengembangkan media
pembelajaran m-learning berbasis Edmodo untuk meningkatkan hasil belajar dan
keterampilan menulis muatan IPS kelas V. Edmodo digunakan sebagai media
pembelajaran yang di dalamnya mengandung materi pembelajaran, video
pembelajaran, gambar, kuis, tugas dan soal evaluasi. Dalam penelitian ini peneliti
membatasi masalah pada kurangnya media pembelajaran yang menarik dan sesuai
dengan kebutuhan siswa, hasil belajar IPS yang rendah, serta kurangnya keterampilan
menulis. Hal tersebut dilakukan karena media adalah salah satu komponen dalam
pembelajaran, yang mempunyai peran penting dalam menyampaikan materi ajar dan
membantu siswa untuk meningkatkan pengetahuan dan pemahaman siswa. Hasil
penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa edmodo layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Media pembelajaran m-learning berbasis edmodo terbukti efektif
digunakan dalam pembelajaran. Berdasarkan dua penelitian yang telah dilakukan
sebelumnya, peneliti akan melakukan penelitian pengembangan dengan
mengembangkan m-learning berbasis edmodo.

Berdasarkan ulasan tersebut, peneliti akan mengkaji melalui penelitian
pengembangan Research and Development dengan judul “Pengembangan M-Learning
Berbasis Edmodo untuk meningkatkan Hasil Belajar dan Keterampilan Menulis Muatan
IPS Kelas V di SD Negeri 2 Limbangan Kabupaten Kendal ”

Secara umum, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana
pengembangan, kelayakan dan pengaruh media m-learning berbasis edmodo terhadap
hasil belajar dan keterampilan menulis muatan IPS siswa kelas V SD? Tujuan
penelitian ini adalah mengembangkan, mengkaji kelayakan dan menguji pengaruh
media m-learning berbasis edmodo terhadap hasil belajar dan keterampilan menulis
muatan IPS siswa kelas V SDN 2 Limbangan .

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D). Sugiyono
(2015:407) menjelaskan bahwa metode penelitian dan pengembangan adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguiji
keefektifan produk. Model pengembangan yang dipilih dalam penelitian ini adalah
model ADDIE yang dikembangkan oleh Reiser dan Mollenda pada tahun 1990-an
dalam merancang sistem pembelajaran. Tahapan model ADDIE yaitu meliputi analysis,
design, development, implementation, evaluation. (Tegeh, 2014)
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Prosedur penelitian ini yaitu analisis kebutuhan, desain, pengembangan,
implementasi dan evaluasi. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas V SDN 2
Limbangan Kendal sebanyak 15 siswa. Uji coba kelompok kecil terhadap media
pembelajaran m-learning berbasis edmodo dilakukan kepada 3 siswa dan sisanya 15
siswa masuk ke dalam uji kelompok besar. Dalam penelitian ini variabel bebasnya
adalah media m-learning berbasis edmodo, sedangkan variabel terikatnya adalah hasil
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belajar dan keterampilan menulis muatan IPS. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi, data dokumen, angket, wawancara, dan tes. Teknik analisis
data menggunakan analisis data awal, uji hipotesis, uji n-gain, dan peningkatan rata-
rata keterampilan.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian dan pengembangan m-learning berbasis edmodo mengkaji
beberapa hal meliputi: (1) pengembangan m-learning berbasis edmodo ; (2) hasil
analisis kelayakan m-learning berbasis edmodo (3) hasil analisis pengaruh media m-
learning berbasis edmodo terhadap hasil belajar dan keterampilan menulis muatan
IPS.

Hasil Pengembangan Media Pembelajaran M-Learning Berbasis Edmodo
Berikut ini adalah hasil pengembangan m-learning berbasis edmodo dalam
website admin

B eie -~ Ty Gambar 3. Materi pembelajaran yang
Gambar 2. Tampilan kelas ditampilkan dalam kelas edmodo
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Gambar 4. Video pembelajaran Gambar 5. Gambar yang menjadi media
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Gambar 6. Tampilan Tugas Gambar 7. Tampilan Kuis
keterampilan menulis
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Hasil Analisis Kelayakan Isi Materi dan Kelayakan Penyajian Media Pembelajaran M-
Learning Berbasis Edmodo oleh Ahli

Media pembelajaran m-learning berbasis edmodo telah melalui proses penilaian
kelayakan dan validasi oleh ahli materi dan ahli media. Hasil penilaian kelayakan media
pembelajaran m-learning berbasis edmodo oleh validator materi dan media disajikan pada
tabel 1

Tabel 1. Rekapitulasi Penilaian Kelayakan Materi dan Kelayakan Media Pembelajaran M-
Learning Berbasis Edmodo

Jumlah Presen

Penilai Komponen Skor tase Kriteria
isi Materi 63 84% Sl_zr;%f
Validator Penyajian 87 87% Sangat
Media 0 Layak

Berdasarkan tabel 1 dapat dilihat bahwa penilaian oleh ahli materi terhadap kelayakan
isi materi media pembelajaran m-learning berbasis edmodo termasuk dalam kriteria sangat
layak dengan skor 63 dan presentase sebesar 84%. Aspek dalam media pembelajaran m-
learning berbasis edmodo yang dinilai diantaranya yaitu (1) aspek isi; (2) aspek bahasa; dan
(3) aspek alat evaluasi. Sedangkan ahli media memberikan penilaian dengan skor 87 dan
presentase sebesar 87% yang memiliki kriteria sangat layak. Aspek dalam penilaian media
pembelajaran m-learning berbasis edmodo yaitu (1) tampilan media; (2) kepraktisan; (3)
kemenarikan media; dan (4) interaktivitas.

Pengaruh media pembelajaran m-learning berbasis edmodo terhadap hasil belajar
dan keterampilan menulis

Pengaruh media pembelajaran m-learning berbasis edmodo diperoleh dari hasil
belajar kognitif melalui tes formatif berupa pretest dan posttest serta hasil keterampilan
menulis melalui penilaian produk yang dinilai melalui rubrik penilaian dengan rating scale
sebelum dan sesudah mengggunakan media. Peneliti melakukan uji keefektifan media
pembelajaran m-learning berbasis edmodo melalui uji kelompok besar. Uji ini dilakukan oleh
15 siswa kelas V SDN 2 Limbangan . Kegiatan yang dilakukan oleh siswa pada uji kelompok
besar sama seperti uji coba kelompok kecil. Berikut ini adalah perbedaan hasil belajar IPS
sebelum dan sesudah menggunakan media m-learning berbasis edmodo pada uji kelompok
besar

Tabel 2. Hasil Belajar IPS

Uji Coba
No Keterangan Pretest Postest
1. Jumlah siswa 15 15
2. Rata-rata nilai 53,4 84,3
3. Nilai terendah 30 65
4. Nilai tertinggi 85 100
5.  Jumlah siswa tuntas 3 15
6. Jumlah siswa tidak tuntas 12 0
Selisih Rata-rata 30,9
Peningkatan Rata-rata 36,65%
Presentase Ketuntasan 39,3% 100%
Peningkatan Ketuntasan % 60,7%

Hasil uji normalitas diperoleh nilai signifikansi pre-test sebesar 0,200 dan posttest
adalah 0,088 maka kedua data tersebut normal. Media pembelajaran m-learning berbasis
edmodo berpengaruhterhadap hasil belajar dengan adanya perbedaan rata-rata melalui uji t
sebesar 17,329 dan n-gain sebesar 0,70 dengan kriteria sedang. Respon siswa pada uiji
kelompok besar mendapatkan persentase sebesar 86% dan respon guru sebesar 94%.
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Hasil tanggapan siswa dan guru tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran m-

learning berbasis edmodo yang peneliti kembangkan mendapat respon yang sangat baik.
Berikut ini adalah perbedaan hasil keterampilan menulis sebelum dan sesudah

menggunakan media m-learning berbasis edmodo pada uji kelompok besar.

Tabel 3. Hasil Keterampilan Menulis Muatan IPS (sebelum dan sesudah menggunakan

media)
Uji Coba

No Keterangan Sebelum Sesudah
1. Jumlah siswa 15 15
2. Rata-rata nilai 41,61 81,07
3. Nilai terendah 25 70
4. Nilai tertinggi 65 100
5. Jumlah siswa sangat terampil 0 10
6. Jumlah siswa terampil 3 5
7. Jumlah siswa cukup terampil 7 0
8. Jumlah siswa kurang terampil 5 0
9. Jumlah siswa tidak terampil 0 0
Selisih Rata-rata 39,46
Peningkatan Rata-rata 48,9%

Hasil uji normalitas keterampilan menulis sebelum menggunakan media diperoleh
nilai signifikansi sebesar 0,083 dan sesudah menggunakan media sebesar 0,216 maka
kedua data tersebut normal. Media pembelajaran m-learning berbasis edmodo berpengaruh
terhadap keterampilan menulis dengan perbedaan rata-rata melalui uji t sebesar 13,175 dan
peningkatan rata-rata sebesar 45,25%.

Selanjutnya pada uiji hipotesis pengaruh media pembelajaran m-learning berbasis
edmodo terhadap hasil belajar dan keterampilan menulis muatan IPS melalui uji chi square
diperoleh x? sebesar 97,053 dan probabilitas signifikan sebesar 0,414. Dari data tersebut
dapat disimpulkan bahwa m-learning berbasis edmodo berpengaruh terhadap hasil belajar
dan keterampilan menulis muatan IPS Kelas V.

Berdasarkan temuan penelitian dan pembahasan yang telah ada, maka dapat
disimpulkan m-learning berbasis edmodo berpengaruh terhadap hasil belajar dan
keterampilan menulis muatan IPS Kelas V SDN 2 Limbangan . Adapun hasil penelitian ini
juga didukung oleh (1) Penelitian Rini Kurniasi dkk (2016) menyatakan bahwa keefektifan
bahan ajar dengan edmodo diterima dengan baik oleh siswa dengan prosentase 93,25%;
(2) Penelitian Shams-Abadi dkk (2015:88-97) yang menyatakan bahwa penggunaan
edmodo dalam kegiatan menulis menjadikan pembelajar EFL lebih efektif dalam
pembelajaran; (3) Penelitian Salubsri Charoenwett (2016) menyatakan bahwa analisis
statistika mengindikasikan adanya pengaruh positif dalam penampilan dan partisipasi siswa
dalam pembelajaran menggunakan m-learning berbasis edmodo; (4) Penelitian Sunismi
(2015), menyatakan bahwa aplikasi Mobile Learning efekiif digunakan dalam pembelajaran
matakuliah Kalkulus II. (5) Penelitian Santhy Rahmawati skk (2017), menunjukkan aktivitas
belajar siswa sebelum adanya tindakan menggunakan media edmodo sebesar 44%
sedangkan skor aktivitas belajar siswa pada siklus | sebesar 60,7% dan skor pada siklus II
sebesar 92,5% yang masuk dalam kategori sangat aktif. Selain aktivitas, hasil belajar siswa
juga meningkat.

SIMPULAN

Berdasarkan pengembangan m-learning berbasis edmodo untuk meningkatkan hasil
belajar dan keterampilan menulis muatan IPS kelas V SD Negeri 2 Limbangan ,
menunjukkan bahwa media pembelajaran m-learning berbasis edmodo layak digunakan
dengan skor penilaian komponen kelayakan isi materi 84 dan kelayakan penyajian media
87. Media pembelajaran m-learning berbasis edmodo berpengaruh terhadap hasil belajar
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dengan adanya perbedaan rata-rata melalui uji t sebesar 17,329 dan n-gain sebesar 0,70
dengan kriteria sedang. Media pembelajaran m-learning berbasis edmodo berpengaruh
terhadap keterampilan menulis dengan perbedaan rata-rata melalui uji t sebesar 13,175 dan
peningkatan rata-rata sebesar 45,25%. Dan pada uji hipotesis pengaruh media
pembelajaran m-learning berbasis edmodo terhadap hasil belajar dan keterampilan menulis
muatan IPS melalui uji chi square diperoleh x? sebesar 97,053 dan probabilitas signifikan
sebesar 0,414. Simpulan penelitian ini adalah m-learning berbasis edmodo berpengaruh
terhadap hasil belajar dan keterampilan menulis muatan IPS Kelas V.
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